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Etapa #1: Investigar las metodologias de estructuracidn de cursos virtuales
usabilidad aplicables a la educacién virtual
Realizar una revisién

sistematica sobre el tema

los principios de

<

Detectar los aspectos mas
relevantes que se puedan
utilizar para estructurar las
asignaturas virtuales

Definir la metodologia a seguir
para la estructura de los cursos

Determinar los principios de
usabilidad aplicables a la
educacion virtual

Identificar la estructura actual
de una asignatura virtual

2 | Etapa #2: Estructurar el prototipo de una asignatura virtual en Moodle

Determinar la asignatura a
virtualizar

Realizar el disefio instruccional
de la asignatura

Crear los contenidos de los
temas en aplicaciones de
creacion de contenido

Definir los tipos de recurso a
utilizar para desplegar los
contenidos en Moodle

Desarrollo de los recursos de
contenido en Moodle

3 | Etapa #3: Validar, de forma experimental, la estructura de una asignatura virtual en Moodle

Disefiar los instrumentos de
evaluacion de la estructura de
los diversos contenidos

Aplicar los instrumentos de
evaluacioén

Analizar los resultados de las
evaluaciones

4 |Presentacion de los resultados del proyecto

Divulgacion y promocién del
proyecto

Elaboracion del informe final
del proyecto

Entrega del informe final del
proyecto




