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Fortalecimiento X | Fortalece contenidos del curriculo, como también la generacion de métodos y/o modelos
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Titulo del proyecto: Inclusién de poblacion con
problemas de aprendizaje en el desarrollo de
competencias enfatizando factores etnograficos y
metodoldgicos mediados por espacios
inteligentes.
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Area de conocimiento:

Ingenieria, tecnologia y computacion
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e  Secretarias de Salud Departamental

El proyecto aplica para contrato de acceso a recurso
genético o permiso de colecta (Resoluciéon 01749 No.
Universidad de Santander — Minambiente)

Normas de estilo aplicadas:

ICONTEC con referencias bibliograficas en APA

Temas focalizados por la Universidad de Santander

Ambiente y sostenibilidad

Energia

Valor total

Productividad y competitividad

| bl W| N|

Tecnologia educativa e incorporacion de TIC a los procesos
de ensefianza y aprendizaje

Salud publica y comunitaria

Enfermedades crdénicas no transmisibles

Enfermedades infecciosas

O 0| N| O

Atencidn integral a la primera infancia

10 | Estado, derechos humanos, paz y ciudadania

11| Gestién del conocimiento

12 | Biotecnologia y biodiversidad

13 | Desarrollo y bioprospeccion de especies promisorias
(sacha inchi y moringa)

El presente proyecto se apoya segun lo
propuesto por el MEN en una educacion
inclusiva y de calidad que genere equidad, en la
articulacion del Plan Nacional Decenal de
Educaciéon 2016-2026, el Plan Nacional de
Desarrollo y las politicas regionales en Colombia,
por lo tanto la investigacion fortalece las
mediaciones pedagdgica e innovacién en el
proceso EA en poblacion con problemas
aprendizaje para el desarrollo de competencias,
como parte de la proyeccion y Responsabilidad
Social de Universitaria de Santander.

Ambito de fortalecimiento institucional del proyecto

Seiale con

Fortalecimiento en docencia. El proyecto busca mejorar procesos y
resultados de ensefianza y de aprendizaje por la incidencia de la
investigacion en la experiencia docente. Se caracteriza por proponer
resultados para:

- Fortalecer los contenidos de las asignaturas.

- Generar métodos y modelos innovadores de transferencia
de conocimiento a grupos especificos (estudiantes, profesores)

- Actualizar conocimientos y suscitar debates académicos en
torno a dreas y programas que se impartan en la Universidad de
Santander.

El proyecto de investigacidon
contribuye con métodos y/o modelos
para las mediaciones pedagdgica e
X innovacion de la educaciéon basica y
media, en poblacidn con problemas
de aprendizaje en nifos y jovenes,
para el desarrollo de competencias en
las Instituciones educativas donde
laboran estudiantes y profesores de la
Universidad de Santander.
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Impacto de la investigacion. Proyectos que busquen analizar
impactos de investigaciones finalizadas en vigencias anteriores.

Fortalecimiento en extension. El proyecto propone objetivos y
resultados de investigacidn que sirven de insumos a proyectos y/o
programas de extensidn en curso o que seran propuestos en la
Vicerrectoria de Extension.

Bienestar universitario. El proyecto propone objetivos y resultados
que buscan el mejoramiento de la calidad de vida de los miembros de
la comunidad de la Universidad de Santander.

UDES verde. El proyecto propone objetivos y resultados que buscan la
promocion y preservacion de los recursos naturales y fuentes de
energia, que conlleven a procesos sostenibles buscando el bienestar
de la comunidad educativa y de su entorno.

Cumplimiento de criterios de priorizacion Sefiale con una X
El  Proyecto se podrd apoyar de
. . . . investigadores de la Universidad Oberta de
Proyecto en trabajo colaborativo con investigadores . . . .
de universidades o centros de investigacion X Cat.alunya, universidad S'antlago. de chile,
. . L Universidad Surcolombiana siempre y
extranjeros (soportado con carta de intencion) . . .
cuando se evidencie el convenio
interinstitucional con las Universidad o
grupo de investigacion.
El proyecto compromete recursos frescos (efectivo)
como contrapartida externa
Proyecto de investigacion articulado con
investigadores de la red NEXUS, CIB, CINDE o de
cualquier red en la que se demuestre la participacién
activa del investigador principal
Proyectos que soporten el componente investigativo
de los proyectos estratégicos de la Universidad
(especies oleaginosas promisorias; atencion en
primera infancia, competitividad y sostenibilidad)
El proyecto propone la vinculacidon de (12)
Vinculacidn de estudiantes UDES con trabajo de grado X estudiantes de la Maestria en Tecnologias
de pregrado, especializaciones, maestrias, o Digitales Aplicadas a la Educacién, que
especializaciones médico quirurgicas, especificando en permitan la participacion dentro de los
la propuesta la participacion y el plan de trabajo de procesos de investigacion que la
éstos en los proyectos de investigacion. Universidad pretende, de acuerdo con las
exigencias del Ministerio de Educacion
Nacional.
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1 RESUMEN

Los nifios y jovenes con problemas de aprendizaje tienen derecho fundamental a la educacién donde las
instituciones deben ser capaces de integrarlos en proceso pedagdgicos adecuados, combatiendo actitudes
discriminatorias y construyendo una sociedad integradora para mejorar la eficiencia del sistema educativo
apoyado con profesionales cualificados. Por lo anterior el presente proyecto pretende evaluar la inclusion
de factores etnograficos y metodoldgicos presentados en el fortalecimiento de las competencias en nifios
y jévenes con problemas de aprendizaje mediados con recursos TIC, para ser desarrollados con estudiantes
de la Maestria en Tecnologias Digitales de la Universidad de Santander. La metodologia de la investigacion
sera de enfoque mixto, aplicando técnicas de recoleccion de informacién y andlisis de resultados que seran
entregados a los estudiantes que participaran en el proyecto, con el objetivo de obtener un resultado
representativo con la tendencia proponer un modelo que permita la Inclusién de poblacién con problemas
de aprendizaje durante el desarrollo de competencias, mediados por espacios inteligentes en Instituciones
de educacion basica y media en Colombia.

Por ser un proyecto de inclusién y proyeccidn social que beneficiard a poblacién con problemas de
aprendizaje, se contard con el apoyo de investigadores expertos a nivel nacional e internacional, es el caso
de la Universidad Surcolombiana, Universidad Santiago de Chile, Universidad Oberta de Catalunya,
secretarias de educacidon departamental, como también profesores y estudiantes de la Maestria en
Tecnologias Digitales Aplicadas a la Educacién.

2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y JUSTIFICACION

En la actualidad es muy comun escuchar este término en las instituciones educativas dificultades de
aprendizaje en el aula, existiendo nifios que tienen problemas de aprendizaje, por lo general llevando al
fracaso escolar. Los maestros, pedagogos y psicopedagogos estan muy familiarizados con este término,
pero es importante que todas las personas que intervienen en la educacidn de un nifio sean conscientes
de la existencia de estos problemas y de cdmo se puede intervenir para ayudar al nifio a superarlo de la
mejor manera posible. El problema de aprendizaje es un término general que describe algin problema del
aprendizaje especifico, donde un nifio tiene dificultades adquiriendo y/o desarrollando alguna destreza
concreta, que se ven afectadas con mayor frecuencia como: La lectura, La ortografia, La escucha, El habla,
El razonamiento, El drea matematica. Los problemas de aprendizaje varian segun las personas, puede ser
gue un nifio tenga una problematica en una destreza especifica y otro nifio tenga dificultades en mas de
una, la diferencia estard en la intervencidn profesional que se haga. Para el presente proyecto se tendra
en cuenta las técnicas a aplicar irdn en funcidn del proceso ensefianza aprendizaje (EA), las dificultades
presentes o discapacidad evidenciadas en diferentes contextos en nifios, nifias y jévenes que responden
antes estimulos desde el aula. (Sierra, 2015). En las instituciones educativas es comun encontrar el nifio
que inicia aprender a leer y escribir en el jardin y confunda la letra “b” con la “d”, el nimero “6” con el “9”
y que confundan otros tipos de palabras, para este caso no es problema de visidén sino que invierte o
modifica la secuencia de la informacion, otra situacién la coordinacién motora deficiente o de problemas
para entender (interpretar) el espacio, presentando una torpeza motor o deficiencia en la percepcion
visual o especial que solo afecta la letra y no la ortografia. En algunos casos el poco entendimiento en
concepto basico de matematicas con dificultad para realizar célculos. Situaciones como el zumbido de un
ventilador o sonidos en clase pueden presentar dificulta en el proceso de aprendizaje, que conllevan al
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bajo rendimiento académico, también problemas con profesores, familiares, compafieros entre otros
problemas del comportamiento.

En las instituciones educativas de Colombia en cuanto a las causas de poco o nula desarrollo de
competencias en el proceso de ensefanza aprendizajes (EA), suelen ser por Problemas Escolares (PE), Bajo
Rendimiento Escolar (BRE), Dificultades Especificas de Aprendizaje (DEA), Trastorno por Déficit de
Atencién con Hiperactividad (TDAH), Discapacidad Intelectual Limite (DIL), como también Discapacidad
fisica y cognitiva entre otras (Amaya Rueda, 2016). De lo anterior los efectos presenten podrian ser la
dislexia, discalculia, disgrafia, dispraxia, disfasia, trastornos del lenguaje y comprension, déficit de atencién
(Universidad internacional de valencia, 2018), para el caso de la discapacidad se encuentran la limitacion
en funcionamiento intelectual, sensorial, en la movilidad, comunicacidn, interaccion social, conducta,
ansiedad, comportamiento obsesivo o impulsivo y uso del lenguaje (Unir, 2019).

Segun la Agencia Europea para las necesidades educativas especiales y la inclusién educativa estd presente
en todo el mundo, existen datos de 2016 disponibles de 28 paises, con un dictamen oficial de discapacidad
en centros inclusivos entre el 0,12 % y el 19,05 %, siendo el 2,73 % el promedio total en los 28 paises, en
paises con indices altos de discapacidad, los alumnos reciben educacién en centros inclusivos. Otro caso
con datos de 24 paises, la asignacion del alumnado oscila entre el 0.07% y el 3.07%, con promedio de
0.53% de alumnado con dictamen oficial de discapacidad, recibiendo educacién en aula especificas y
separadas de centros escolares ordinarios, algunos paises expresan dificultad para entregar datos de
alumnos que reciben educacion en aulas separadas en centro escolares ordinarios. Segun la Agencia la
variedad de indices de asignacién del alumnado en centros especificos da a conocer el uso de estructuras
y procedimiento diversos en distintos paises para el caso de alumnos con dictamen de discapacidad
(Agencia Europea para las necesidades educativas especiales y la inclusién educativa, 2016), lo anterior se
presenta como parte de los datos probélicos presente a nivel internacional.

Para el caso de Colombia en el 2019, la poblacién en condicién de discapacidad segun el censo poblacional
realizada por el DANE es de 3.065.361 personas, es decir aproximadamente el 7,1 por ciento (DANE, 2019),
y segun el ministerio de salud y proteccidén social de cada 100 colombianos 3 presentan situacion de
discapacidad, como parte de las personas con discapacidad segln la étnica el 71% corresponden al
Afrocolombiano, el 26% a indigena, el 1,5% a Raizal, el 0.7% a palenquero y el 0,6% a gitano, de igual forma
el 12% del total de discapacitados son menores de edad. En algunos contextos la poblaciéon con
discapacidad se enfrenta a barreras que restringen su participacion social, presentando desventaja frente
a la demads poblacién. Existen casos durante el proceso de ensefianza aprendizaje, de nifios, nifias,
adolescentes con discapacidad, en situacion de inobservancia, amenaza o vulneracién de derechos, se
debe abordar el tema desde la atencidon de sus necesidades diferenciales, en entornos accesibles e
incluyentes que conduzcan a su plena participacién, como reconocimiento y goce efectivo de sus derechos.
De igual forma, en la atencidn de esta poblacion debe reconocer y valorar otras condiciones que pueden
estar presentes y que también ameritan una atencién diferencial como son: el género, la orientacion
sexual diversa, la pertenencia étnica, el ser victimas del conflicto armado entre otras (Bienestar Familiar,
2015).
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Segun el Sistemas de Informacién de matricula de educacién preescolar, basica y media discriminada por
sector para cada nivel educativo, para el afio 2018 fue 10.104.697 entre nifios, nifios y jovenes
matriculados en las instituciones educativas de Colombia, pertenecientes a prejardin y jardin, transicion,
primaria, secundaria y media como se evidencia en la siguiente figura.

Figura. 1. Sistemas de Informacion de matricula en las Instituciones Educativas de Colombia
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Fuente: MEN, (SIMAT, 2019).

Como parte de las metodologias utilizadas para el proceso EA en las instituciones educativas de Colombia
encontramos transformemos, telesecundaria, ser, SAT presencial, SAT, preescolar no escolarizado /
semiescolarizado, post primaria, modalidad virtual asistida UCN, media rural, grupos juveniles creativos,
escuela nueva, circulos de aprendizaje, CAFAM, bachillerato pacicultor, a crecer, como se presenta en la
siguiente figura.

Figura. 2. Metodologias para el proceso EA en Instituciones Educativas de Colombia.
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Fuente: MEN, (SIMAT, 2019).
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El presente proyecto se apoya del Plan Nacional Decenal de Educacién 2016 — 2026 como hoja de ruta
para avanzar hacia un sistema educativo de calidad que promueva el desarrollo econémico y social del
pais, y la construccién de una sociedad cuyos cimientos sean la justicia, la equidad, el respeto y el
reconocimiento de las diferencias, que incluyen el cual incluye la normativa, principios orientadores y la
visién sobre la educacidn para el aflo 2026; y como parte de los desafios el proyecto aporta al uso
pertinente, pedagdgico y generalizado de las nuevas y diversas tecnologias para apoyar la ensefianza, la
construccién de conocimiento, el aprendizaje, la investigacion y la innovacion, fortaleciendo el desarrollo
para la vida (Tovar, 2017).

Por lo anterior se considera la siguiente pregunta de investigacion: éComo el factor etnogréfico y
metodoldgico, durante el desarrollo de competencias en la poblacién con Problemas de Aprendizaje en
espacios inteligentes, contribuye con una inclusién social definitiva, sin limitacién o restricciones de
acciones que mejoran el proceso de ensefianza aprendizaje (EA)?

3  OBIETIVOS

3.1 Objetivo General

Construir un modelo que permita la Inclusién de poblacidon con problemas de aprendizaje para el
desarrollo de competencias, enfatizando factores etnograficos y metodoldgicos mediados por espacios
inteligentes en Instituciones de educacién basica y media en Colombia.

3.2  Objetivos Especificos

Identificar factores etnograficos y metodoldgicos para el desarrollo de competencias en poblacién con
problemas de aprendizaje de las Instituciones de educacién bdsica y media en Colombia.

Disefiar un programa de formacidn en espacios inteligentes, dirigido a profesores que trabajen el proceso
de ensefianza aprendizaje en poblacidn con problemas de aprendizaje en Instituciones de educacidn
basica y media en Colombia.

Implementar el programa de formacién en espacios inteligentes, y la contribucién que los profesores
realizaron con poblacién que presenta problemas de aprendizaje en instituciones de educacidn basica y
media en Colombia.

Evaluar el programa de formacién en espacios inteligentes, que permita la construccidn de un modelo para
la inclusion de la poblacién con problemas de aprendizaje en el desarrollo de competencias, desde los
factores etnograficos y metodoldgicos mediados por espacios inteligentes en instituciones de educacion
basica y media en Colombia.
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4  ESTADO DEL ARTE Y ANTECEDENTES

En el mundo se habla sobre cambios importantes para el tema educativo, con metodologias que permitan
dindmicas innovadoras en el proceso de ensefianza aprendizaje, expuestas segun la sociedad actual. Como
parte de la responsabilidad social los educadores deben contribuir en temas de estimulacién para edad
temprana, desarrollo de inteligencia multiples, el logro de un buen aprendizaje colaborativo desde los
modelos pedagdgicos que en varias ocasiones podra ser repensado, reestructurado y organizado. Para
este proyecto la importancia y la innovacién radicara en la tendencia educativa, su modelo, las acciones
didacticas, el aspecto arquitecténico, ambiental, mobiliario, equipamiento fisico y l6gico que garanticen el
desarrollo colaborativo de los contenidos, entornos virtuales, multimedia les e intercambios Online,
periodo, palabras claves, criterios de inclusidén y exclusién, como también bases revisadas.

Tabla 1. Experiencia Investigativa del tema de estudio.

Autor

Ano

Descripcidn de la investigacion

Mariana Alaniz
& otros

2006

El proyecto da a conocer un grupo destinatario son alumnos entre los 7 y los
23 afios de la Escuela Especial N2 9 “KEOKEN”, que presentan ceguera o
sordera, o distintos grados de disminucidn de la visién o de la audicién,
buscando dar respuesta a una de las tantas necesidades de indole educativa
gue presentan los alumnos que padecen algun tipo de discapacidad. Se parte
del trabajo compartido con el personal docente y profesional de la Escuela
Especial N2 9 “KEOKEN”, con el objetivo de ofrecer el computador como un
recurso para el aprendizaje de los alumnos y como una herramienta en los
procedimientos de ensefianza del docente. Es un intento de concientizar a
los profesionales del campo educativo de la necesidad y la importancia de
introducir la tecnologia informatica en su tarea desde un enfoque inclusivo e
integrador que facilite una relacién con la computadora como un camino
hacia una mayor autonomia del individuo, como herramienta util,
contribuyendo a la construccién de los conocimientos y de los valores
involucrados en el proceso (Alaniz, Oyarzun, & Sandoval, 2006).

Ying Liu, Annita
Cornish, June
Clegg

2007

El articulo presenta puntos de vista criticos sobre cémo se pueden abordar
las aplicaciones de la tecnologia de la informacion y la comunicacién (TIC)
para las personas con necesidades educativas especiales (NEE). Los
resultados, basados en una serie de estudios de casos concretos, confirman
claramente que, a pesar del gran esfuerzo de investigacion y desarrollo que
se ha realizado para avanzar en las aplicaciones de las TIC en la educacidn,
las TIC en su conjunto carecen sorprendentemente de un discurso
sistematico con dominios educativos, incluso mucho menos con respecto a
aquellos que tienen dificultades de aprendizaje. Si bien las herramientas
técnicas bien conocidas, como los procesadores de texto, el software de
lectura de pantalla y los paquetes de software de resolucién de problemas,
aun proporcionan “instantdneas” Utiles de aplicaciones de TIC desde puntos
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particulares en el tiempo, argumentamos que estas imagenes ahora
requieren actualizacion. Para permitir que el desarrollo de las TIC cruce
fronteras multidisciplinarias, se innova un enfoque de meta-sintesis. El
enfoque consta de cuatro componentes interoperados a través de las TIC, es
decir, componente de asistencia, sensorial, comunicativo e interactivo (Liu,
Cornish, & Clegg, 2007).

Astrid del

Alvarez Higuita

Pilar

2009

La Universidad de Antioquia estudia y caracteriza la escritura de textos
narrativos apoyados por las tecnologias de la informacion y la comunicacién
(TIC) producidos por los nifios con TDAH. Contribuir al mejoramiento de la
ensefianza de la escritura de textos narrativos producidos por estudiantes
con TDAH. Intervienen con un programa de reconocimiento de voz, el cual
contiene un diccionario de palabras bastante amplio que permite responder
a las inquietudes requerida, en el diccionario de pronunciacion se
encuentran transcriptas fonéticamente las palabras que puede aceptar el
sistema. Estas herramientas, hacen posible que personas con discapacidades
fisicas, sensoriales, y cognitivas logren componer textos mediante el dictado,
utilizando la voz para ejecutar comandos o escribir y, mientras habla a través
de un micréfono, sus palabras aparecen en la pantalla, en un formato de
procesador de texto que, le permite hacer revisiéon de la composicidén a
medida que lo desarrolla (Alvarez, 2009).

Starcic,
Bagon

Andreja Istenic

Spela

2013

La investigaciony el desarrollo del aprendizaje respaldado por las tecnologias
de la informacidn y la comunicacidn (TIC) para personas con discapacidad no
ha recibido la atencion adecuada. También es dificil acceder a resultados de
investigacion y desarrollos en este campo. En virtud del proyecto ENABLE
Network of ICT Supported Learning for Disabled People (2011-2014), un
portal emergente de puntos de referencia de la Unidn Europea para usuarios
finales proporcionara esta informacién a un publico amplio. En la fase de
disefio de la idea del proyecto, los autores de este documento realizaron una
revision de los documentos indexados en Web of Science para proporcionar
una evaluacion de necesidades y una plantilla de disefio para los objetivos
del proyecto. Los resultados de la busqueda mostraron claramente que el
aprendizaje apoyado por las TIC para personas con necesidades educativas
especiales esta en el dominio de las revistas de tecnologia educativa, con mds
articulos publicados en el British Journal of Educational Technology que en
cualquier otra revista. Los documentos también se clasificaron segin los
tipos de discapacidad y segln los grupos de participantes del estudio por
relacion con las TIC, divididos en cuatro categorias por disefio de
investigacion: descriptivo (49.15%), de desarrollo (26.27%), experimental
(17.8%) y de desarrollo y experimental (6.78%). Los autores identificaron la
necesidad de aplicar los principios de disefio universal en la investigacién y
el desarrollo de entornos de aprendizaje para proporcionar igualdad de
accesibilidad y educacién inclusiva (Starcic & Bagon, 2013).
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Lina Marcela | 2016 | Presenta un proyecto de investigacion en formacidon docente con estrategias
Quimbayo. de inclusién educativas mediadas por las TIC, por medio del desarrollo y la
implementaciéon de un ambiente de aprendizaje presencial que buscaba
dotar a las docentes de primaria de estrategias que permitieran la inclusidn
de estudiantes de NEE en el aula y a su vez la incorporacion gradual de las
nuevas tecnologias en sus practicas educativas (Quimbayo, 2016).

Maria de Jesus | 2016 | Da a conocer el proceso realizado para lograr el disefio de la interfaz de un
Diaz Q. sistema interactivo educativo, orientado a la reeducacién de las
dificultades en el aprendizaje que presentan los nifios disléxicos en
Panama. Este disefio se realizd basado en investigaciones referentes
alas técnicas tradicionales empleadas por los especialistas en dificultades
en el aprendizaje (DIFA), literatura especializada referente al tema y
evaluaciones de usabilidad de diversos prototipos disefiados en base a
una Guia de Estilo, se realiza una evaluaciones al usuario final del sistema
para el cual se realizé el disefio y se obtuvo una alta aceptaciéon del mismo
(Diaz, 2016)

Johanna ingrid 2018 | En el articulo presenta como en los procesos de aula de las instituciones educativas
la implementacién de estrategias mediadas por tecnologias de la informacioén y la

Pl'ragafjta comunicacion (TIC), logran en los estudiantes un acercamiento a muchas de las
Villamizar ’ realidades y problematicas escolares, con la intencion de enriquecer y
GIa(.:Iys Yurley dinamizar los proceso de aprendizaje mediante recursos como videos,
Espinel diapositivas, plenarias y foros, asi como del acceso a las redes sociales,
objetos virtuales de aprendizaje (OVA), técnicas de participacion oral y
diversos elementos que ya hacen parte de su cotidianidad, de la mano con
los avances tecnoldgicos que facilitan el desarrollo de estrategias clave que
motivan y conectan a los estudiantes, para responder de manera oportuna a
modelos pedagdgicos que proporcionan aprendizajes significativos

(Piragauta & Espinel, 2018).
2019 | La investigacidn consistié en implementar una estrategia para la ensefianza
Lucero de las Ciencias Sociales fundamentada en la metacognicién en un Ambiente
Mendoza, de Aprendizaje Basado en la Web - AABW que promueva el desarrollo de
Adriana habilidades metacognitivas y el avance del logro académico en estudiantes
Huertas, José con Necesidades Educativas Especiales -NEE. Para el desarrollo de la
Ugarte investigacion se realizé un estudio con estudiantes de grado noveno con NEE

de un colegio publico, desarrollando cuatro fases; en la primera, se proyecté
el problema de investigacidn, se sustentd tedricamente y se establecieron
los aspectos metodoldgicos, en la segunda, se disefié un AABW para la
ensefianza de las Ciencias Sociales con activadores metacognitivas en la
plataforma Moodle y se validd el Inventario de Habilidades Metacognitivas -
MAI con estudiantes que presentan NEE; en la tercera fase, se socializdé con
las directivas de la institucion el proyecto, se obtuvo consentimiento
informado de los padres, al ser los estudiantes menores de edad, y
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finalmente, se aplicd de nuevo el MAI para determinar el avance de los
estudiantes respecto al desarrollo de habilidades y se analizaron los
resultados de la interaccidn de los estudiantes con el AABW. Los resultados
dejan ver un efecto positivo en el desarrollo de habilidades de los estudiantes
con NEE que participaron en el estudio, lo que es coherente con otros
estudios realizados en este campo de investigacidon, acerca de logro
académico solo uno de los cuatro estudiantes mostré un avance en el
desempeiio académico relacionado con las ciencias sociales (Mendoza,
Huertas, & Ugarte, 2019).

Susinos  Rada, | 2019 | Da a conocer el resultado de un proyecto de investigacion desarrollado
Teresa;  Calvo durante 4 afos (2011-15) en 13 escuelas de la region de Cantabria (Espafia).
Salvador, En esta investigacidn, los estudiantes de diferentes niveles educativos
Adelina; disefiaron e implementaron procesos de mejora escolar dentro de un
Rodriguez modelo de la voz del estudiante (SV) inspirado en la pedagogia de la
Hoyos, Carlos; participacién y la inclusidn. También describe algunas de estas experiencias
Saiz Linares, mediadas por la tecnologia (fotografias, dispositivos 2.0 y video) para
Angela analizar qué oportunidades ofrecen estos dispositivos como un medio para
contribuir a una escuela mas participativa y democratica, donde la voz del
estudiante es una herramienta para cambio (Susinos & Calvo, 2019).
Jorge  Herndn | 2020 | El articulo da a conocer como un aporte a la visualizacién en los procesos de
Aristizabal aula y con miras a un desarrollo comprensivo y significativo, para logar estos
Zapata; Julidn resultados se lograria mediante la incorporaciéon de las tecnologias de
Andrés Rincon informacién y comunicacién (TIC) en el aula, para que el estudiante pueda
Penagos aprender directamente frente a los estimulos del ambiente de

aprendizaje”, ya que la utilizacion adecuada de estas, permiten
ofrecer al docente la oportunidad de crear ambientes de aprendizaje
enriquecidos para que los estudiantes la perciban como ciencia
experimental y proceso exploratorio significativo dentro de su formacion
(Aristizabal & Rincén, 2020).

En la tabla 1, presentan antecedentes investigativos relacionados con el proyecto, considerando
representativos los siguiente:

Para el 2014, Fernandez y Rincdn, intenta mostrar el uso de las tecnologias (TIC) y la transformacién del
entorno, como también bondades en pro de la incorporacién de los ciudadanos con capacidades diversas
como ciudadanos de primera, mediante la construccion de espacios que aprovechan las TIC para hacer del
medio ambiente un espacio inteligente para la inclusién de los vulnerables cuyo fin es el bienestar comun,
concluyendo que las ciudades inteligentes son urbes que combinan la interconectividad de redes en la
confortabilidad del ciudadano con capacidades diversas, logrando equilibrio, el desarrollo, la inclusién y el
bienestar de los individuos con capacidades disimiles en la diversidad (Fernandez & Rincén, 2014).
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Para el 2018 se desarrolla en la Universidad de Santander el proyecto titulado estrategia didactica mediada
por un software interactivo en el area de lengua castellana en los nifios con necesidad educativa especial
del grado 3.7 de la seccidn minerva; en este proyecto se logra el aprendizaje desde el software con
imagenes llamativas, pictograma, cuentos narrados acompafiados de voces y dibujos interactivos,
alcanzando los niveles de compresidon a comparacion con la ensefianza tradicional. El proyecto también
beneficio docentes del aula regular, padres de familia, donde los estudiantes menos favorecidos por su
discapacidad, desarrollaron un proceso sistémico de adaptaciones curriculares que tanta falta le hace a las
instituciones publicas en Colombia (Martinez Restrepo, 2018).

En el 2019 se presenta una metodologia con dos fases; una consistié en el disefio y desarrollo del prototipo
del sistema de navegacién para personas con discapacidad, al cual se adaptan metodologias
contemporaneas de innovacidon como el Design Thinking y el Creative Problem Solving (CPS), aplicadas al
disefio de productos tecnoldgicos; con un prototipo funcional desde una aplicacién iOS para teléfonos
inteligentes, guias podotactiles, auriculares de conducciéon es decir detectores de obstaculos e
identificadores de cédigos QR. Para la fase de evaluacion del sistema, se trabaja experimentos en el museo
con 27 personas, con discapacidad visual, y como resultado se presenta la efectividad como herramienta
de navegacion al proporcionar informacién de los especimenes en una exposicion, con tendencia a ser
replicable en otros museos (Zurc, y otros, 2019).

La Universitat Oberta de Catalunya (UOC) lidera una investigacion, con el objetivo de adaptar las aulas de
clase a las nuevas metodologias y necesidades del profesorado y alumnado, el enfoque a en potenciar el
aprendizaje colaborativo, creativo, social y abierto de los centros y ponerlo a la préactica de forma piloto
en centros educativos. El proyecto denominado "Smart classroom", es liderado por el Doctor Guillermo
Bautista, defiende sobre la necesidad de hacer esfuerzos para buscar un espacio donde se superen las
viejas dindmicas de los docentes que estan vinculados a la escuela tradicional, porque se esta
incorporando nuevos usos de tecnologia digital, avanzando hacia una comunicacién y trabajo en red y
formas de organizacion distintas a las actual (UOC, 2019).

En Colombia la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, aprobada en 2015 por la Asamblea General de
las Naciones Unidas, la educacion como fundamento para el cumplimiento de los 17 objetivos para el
desarrollo sostenible que contemplan la apuesta en educacion, garantizando una Educacién Inclusiva y
equitativa de calidad, promoviendo oportunidades de aprendizaje permanente para todos (Naciones
Unidas, 2015). Por otra parte, la educacién inclusiva es un proceso cambiante y transformador, con
atencién desde la diversidad, siendo prioritario el generar escenarios donde nifias, niflos y adolescentes
donde puedan participar de manera efectiva, con la transformacién de los prejuicios e imaginarios, y las
representaciones sociales que tienen docentes y estudiantes frente a lo diverso.

El presente proyecto adquiere una relevancia particular, constituyéndose en una estrategia para describir,
analizar y explicar las diferentes situaciones presentes en contextos etnograficos y metodoldgicos de
ensefianza aprendizaje de nifias, nifios y adolescentes en las aulas de Colombia, con una reflexién sobre el
proceso generador de practicas pedagdgicas inclusivas, y un ejercicio para que los docentes incorporen la
ética investigativa del método cientifico en propuestas de disefio pedagdgico por medio del Disefio
Universal del Aprendizaje (DUA), apoyado desde por el plan decenal de educacién 2016-2026.
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5 MARCO REFERENCIAL, MARCO TEORICO O REFERENTES CONCEPTUALES

5.1 MARCO TEORICO

El aprendizaje es el proceso que implica cambios para que el individuo responda a unas situaciones que
dan respuesta a necesidades adquiriendo conocimientos especificos, nuevos o modificados y de esta
forma desarrollar comportamientos, habilidades o valores. Segin Saenz el aprendizaje es un proceso de
construcciéon individual y social que estudiantes debe regular con las siguientes condiciones: base de
conocimiento bien estructurada, contexto motivacional adecuado, actividad por parte del estudiantes e
interaccion con otros. Las teorias del aprendizaje describen como la informacién es absorbida, procesada
y retenida durante el aprendizaje encontrando la teoria del conductismo con aspecto observables del
aprendizaje como la teoria de Thorndike sobre el ensayo y aprendizaje de errores, las teorias clases de
Pavlov y las teorias de condicionamiento operante por Skinner; las teorias cognitivas, desde la escuela de
Gestalt, entizando el papel del propdsito, comprension, razonamiento, memoria y otros factores
cognitivos presente en el aprendizaje, incluyendo teorias de aprendizaje perspicaz y social; la teoria del
constructivismo ve el aprendizaje como proceso donde el aprendiz construye nuevas ideas o conceptos,
desde las teorias del aprendizaje por ensayo o error, condicionamiento clasico, teoria social del
aprendizaje de bandura, entre otros.

La siguiente figura presenta las condiciones del aprendizajes siendo representativo: la motivacion como
condiciones para un aprendizaje efectivo, la seguridad psicoldgica para que el alumno cuente con un
ambiente estimulante, con probabilidad de aprender; la experimentacién como proceso activo en
situacion de aprendizaje; la retroalimentacion como informacidn de evaluaciéon sobre el acto del
aprendizaje; la practica para hacer que el aprendizaje sea efectivo y significativo; y por ultimo la
pertinencia y configuracidn con procesos y estructuras en una relaciéon de un nuevo patrén que da lugar al
aprendizaje.
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Figura. 3. Teorias del aprendizaje, tipos y condiciones.
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El tipo de aprendizaje imprinting o impronta ocurre en una edad particular de la vida, independiente de
las consecuencias del comportamiento de un animal o persona cuando aprende caracteristicas de algun
estimulo, considerado como impreso sobre el sujeto. El aprendizaje observacional considerado como la
repeticidn de la conducta observada. La enculturacidn donde una persona aprende requerimientos de su
cultura nativa adquiriendo competencia en lenguaje, valores y rituales. El aprendizaje episédico es el
comportamiento que se produce como resultado de un evento. El aprendizaje multimedia cuando un
individuo utiliza estimulos auditivos y visuales para aprender. E-learning y aprendizaje aumentado es el
aprendizaje basado en internet siendo necesario el uso de equipos de telecomunicaciones. El aprendizaje
mejorado por la tecnologia se presenta con la vinculacién de recursos tecnoldgicos en las diferentes
actividades de aprendizaje. El aprendizaje memoristico es una técnica centrada en memorizacion del
material para ser recordado por el individuo exactamente como fue leido o escuchado. El aprendizaje
significativo se comprende en el momento que se entiende y contrasta el aprendizaje memoristico de
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hechos aprendidos. El aprendizaje informal se presente con la experiencia de las situaciones del dia a dia.
El aprendizaje formal se presenta durante la relacién profesor-estudiante. Al aprendizaje no formal de da
fuera del sistema de aprendizaje formal. El aprendizaje tangencial se presenta cuando el individuo se
autoeduca. El aprendizaje activo se da cuando un individuo toma el control de su experiencia de
aprendizaje reconociendo lo entendido y lo que no entiende. El aprendizaje sincrono se presenta cuando
dos o mas individuos se comunican en tiempo real. El aprendizaje asincrono como aprendizaje flexible
donde el alumno aprende en el momento que considere conveniente. Por otra parte, segun Frontado
2018, el académico es responsable de utilizar tendencias activas y métodos innovadores desde la
perspectiva del paradigma educativo centrado en el estudiante (Frontado, Guaimaro, & Flores, 2018).
Con la situacion mundial la clave para el desarrollo sostenible de la educacién es la posibilidad de llegar a
todos los contextos a través de nuevas modalidades ofreciendo oportunidades de aprendizaje para todos,
dispuestos en remodelar la educacidon para promover actitudes y comportamiento hacia una cultura
sostenible.

El concepto de espacio inteligente se encuentra inmerso dentro de los objetivos de desarrollo sostenible,
garantizando un espacio basado en eficiencia y bienestar, utilizando recursos tecnoldgicos que permitan
mejorar condiciones de vida en cualquier contexto. En el espacio inteligente también se relacionan actores
qgue promueven tendencias innovadoras sostenibles, con productos y servicios que contribuyen en la
seguridad de un individuo y amigable con su ambiente. Para concebir el espacio inteligente en un contexto
educativo se consideran las siguientes caracteristicas:

e Desarrollo social

e Confort

e Proteccién ambiental
e Seguridad

e Calidad educativa

La educacion es un proceso de formacion permanente, personal, cultural y social que se fundamenta en
una concepcidn integral de la persona humana, de su dignidad, de sus derechos y de sus deberes. Para el
presente proyecto es representativo retomar las bases tedricas relacionadas inclusién en el proceso
educativos, problemas de aprendizaje, factores etnograficos y metodoldgicos como también espacios
inteligentes. Las dificultades de aprendizaje o problemas de aprendizaje, como un término genérico que
se refiere a un grupo heterogéneo de trastornos, manifestados por dificultades significativas en la
adquisicion y uso de la capacidad para entender, hablar, leer, escribir, razonar o para las matematicas.
Estos problemas agrupados se encuentran bajo las denominaciones de: Problemas Escolares (PE), Bajo
Rendimiento Escolar (BRE), Dificultades Especificas de Aprendizaje (DEA), Trastorno por Déficit de
Atencién con o sin Hiperactividad (TDAH) y Discapacidad Intelectual Limite (DIL), para algunos casos
manifestadas como dificultades significativas en los aprendizajes y adaptacion escolares, durante lo largo
de la vida, si bien mayoritariamente se presentan antes de la adolescencia, durante el curso de procesos
educativos intencionales de E-A, formales e informales, escolares y no escolares, en los que interfieren o
impiden el logro del aprendizaje que es el objetivo fundamental de los proceso E-A. Estos trastornos son
intrinsecos al individuo, y presumiblemente debidos a una disfuncion del sistema nervioso, posiblemente
presente a lo largo de la vida. Pueden manifestarse problemas en conductas de autorregulacién e
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interaccion social, pero estos hechos no constituyen por si mismos una dificultad de aprendizaje como se
presente en la siguiente figura. (Rico, 2018)

5.2 MARCO CONCEPTUAL

A continuacidn, se relacionan problemas de aprendizaje representativos en las instituciones educativas:

Dislexia: considerada como un trastorno del aprendizaje de la lectoescritura, de cardacter
persistente y especifico, presente en nifios y ninas inteligentes que sélo presentan dificultades
evolutivas a la hora de adquirir la lectoescritura(ver test online https://www.changedyslexia.org/)
(Giron, 2018) (Silva, 2011)

Discalculia: definida como un trastorno diferenciado de alteraciones matematicas destacando su

afeccion congénita de las funciones matematicas encontrando de tipologia verbal, con dificultad
de nombrar cantidades, nimeros, términos, simbolos y relaciones. Otra tipologia la practognéstica
con dificultad de enumerar, comparar y manipular objetos matematicamente. La léxica con
dificultad en la lectura de simbolos matematicos. La grafica con dificultad de escritura de simbolos
matematicos. La ideogndstica con dificultad de operaciones mentales y en la comprensiéon de
conceptos matematicos. Para la operacional con dificultad de ejecucion de operaciones y célculos
numéricos (Benedicto Lopez & Rodriguez Cuadrado, 2019) (ver test online
https://www.cognifit.com/es/evaluacion-cognitiva/test-discalculia)

Disgrafia: es un trastorno del aprendizaje que considera en dificultades de coordinacion del
instrumento de escritura ya sea un lapiz, boligrafo, etc. de forma legible y ordenada, algunas de
las causas pueden ser genética - neuroldgica, motricidad fina, lateralizacién, pedagdgica, familiar
gue no es causada por una lesién cerebral o deficiencia intelectual. (Silva C., 2011)

Dispraxia: es la dificultad para coordinar y ejecutar progresivamente movimientos simples como
levantar un dedo, empufiar la mano, con miras a llegar a movimientos mas complejos, contar con
los dedos, arrugar un papel, es provocada en algunas ocasiones por alteraciones o desajustes
motores. En ocasiona torpeza, lentitud y dificultad para realizar movimientos coordinados que
requieren la participacidn de diversos grupos musculares: escribir, atarse los zapatos, montar en
bicicleta o articular el lenguaje. Por este motivo a la Dispraxia también se la conoce como el
“sindrome del nifio torpe” o “trastorno del desarrollo de la coordinacidn motora”. Existen tipos de
Dispraxia como es el caso al vestir, Dispraxia digital, al hablar, psicomotriz, motriz entre otras
(Erazo Peralta & Narvaez Barahona, 2019).

Disfasia o el trastorno especifico del lenguaje (TEL): considerado como un trastorno en la
adquisicion del lenguaje manifestado en una alteracion en la expresién y comprension del
lenguaje. Los nifios difasicos presentan déficit en el lenguaje, tanto a nivel comprensivo como
expresivo, utilizando gestos y mimica para expresarse (Educapeques, 2018).

Trastorno por déficit de atencién e hiperactividad (TDHA): se considera como un trastorno del
comportamiento infantil, de base genética, en el cual se encuentran implicados factores
neuropsicolégicos que causan en el nifio alteraciones en la atencién, sobreactividad motora e
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impulsividad, siendo un problema genérico de falta de autocontrol con muchas repercusiones
cuyos sintoma habituales son la desatencidn, impulsividad y la hiperactividad (Sevilla Ruano ,
2019). Segun de la Cruz los principales diagndsticos diferenciales del TDAH son la depresion,
trastornos de ansiedad, mania, trastorno bipolar, trastorno de personalidad, trastorno de la
conducta y discapacidad intelectual (de la Cruz Villalobos, 2019).

e Trastorno del espectro autista (TEA) /Trastorno generalizado del desarrollo: es una afeccion
neurolégica y de desarrollo que comienza en la nifiez y dura toda la vida, este afecta como una
persona se comporta, interactla con otros, se comunica y aprende. Este trastorno puede tener
problemas para hablar con un individuo y es posible que no lo miren a los ojos cuando les habla,
acompafiado de comportamientos repetitivos (Garcia Guillén, Garrote Rojas, & Jiménez
Fernandez, 2016).

e Discapacidad intelectual: caracterizada por limitaciones significativas en el funcionamiento
intelectual y en la conducta adaptativa, las cuales se manifiestan durante el periodo del desarrollo,
puede deberse a multiples causas (metabdlicas, infecciosas, cromosdémicas, etc.) y originarse en
diferentes momentos (antes de que el bebé nazca, durante el parto o a causa de una enfermedad
grave en la infancia) (Roig Vila, 2016).

e Discapacidad de la memoria y el procesamiento auditivo: Las discapacidades de la memoria y el
procesamiento auditivo incluyen la dificultad para comprender y recordar palabras o sonidos. Se
puede presentar que un adolescente escuche con normalidad y, sin embargo, no recuerde las
partes importantes porque su memoria no estd almacenandolas ni descifrandolas de manera
correcta. También se puede presentar que escuche una frase, pero no pueda procesarla,
especialmente si se usan palabras complejas, es muy larga o se dice rapidamente, o si hay ruido
de fondo.

En las instituciones educativas de Colombia en cuanto a las causas de poco o nula desarrollo de
competencias en el proceso de ensefianza aprendizajes (E-A), suelen ser por Problemas Escolares (PE),
Bajo Rendimiento Escolar (BRE), Dificultades Especificas de Aprendizaje (DEA), Trastorno por Déficit de
Atencién con Hiperactividad (TDAH), Discapacidad Intelectual Limite (DIL), como también Discapacidad
fisica y cognitiva entre otras (Amaya Rueda, 2016). De lo anterior los efectos presenten podrian ser la
dislexia, discalculia, disgrafia, dispraxia, disfasia, trastornos del lenguaje y comprensién, déficit de atencidn
(Universidad internacional de valencia, 2018), para el caso de la discapacidad se encuentran la limitacion
en funcionamiento intelectual, sensorial, en la movilidad, comunicacidn, interaccion social, conducta,
ansiedad, comportamiento obsesivo o impulsivo y uso del lenguaje (Unir, 2019).

Segun el ministerio de educacién, la Educacion Inclusiva reconoce el derecho que tiene los nifios, las nifias,
adolescentes, jovenes y adultos, a una educacion de calidad, que considere y respete diferentes
capacidades y necesidades educativas, costumbres, etnia, idioma, discapacidad, edad, etc. De igual forma
todas las personas, tenemos los mismos derechos, sin discriminacion alguna; el poder beneficiar a los
alumnos de una enseifianza adaptada a necesidades y realidades; el poder aprender y hacer, con el apoyo
y adaptaciones que pudieran necesitarse; como también eliminando barreras que limitan el aprendizaje o

22




Vicerrectoria de Investigaciones
i ® P
(?J un",er Sldad PROYECTO DE INVESTIGACION, DESARROLLO Fecha: 07/02/2019
‘- de Santander TECNOLOGICO, INNOVACION O CREACION 3
O T e VII-FT-004-UDES Version: 00

la participacién de todos los nifios, nifias y adolescentes en el sistema educativo, social o cultural. La
inclusion en la educacién, se presenta también la resilencia como una herramienta para superar la
adversidad, pese a las condiciones de la vida adversad, frustraciones, superarlas y salir de estas
transformando, recuperando y accediendo a una vida significativa y productiva. La resilencia permite al
individuo resistir, tolerar la presion, obstaculos y pese a ello hacer las cosas correctas, bien hechas, cuando
todo parece actuar en contra (Mineduracién, 2019).

Los Espacio Inteligentes también son conocidos como Aulas Inteligentes o Smart classroom, como
entornos digitales con un ecosistema cada vez mads abierto, conectado, coordinado e inteligentes, donde
la tecnologia en parte integral de la vida diaria (Gonzalez Vidal, 2020). El crecimiento de los sistemas
inteligentes llegan al aula de clase atravesando las areas del conocimiento y la vida humana, modificando
profundamente no solo la forma de trabajar sino también la manera en que se disefian y operan los
modernos espacios de trabajo (Fuentes Agusti & Surita Imon, 2016). Al aprovechar estas tecnologias, las
oficinas inteligentes mejoran la experiencia y el rendimiento de sus ocupantes y crean lugares de trabajo
mas atractivos al mismo tiempo que se optimizan los costos de operacion en los contextos.

Como parte del marco normativo para el presente proyecto se toma como referente el Plan Decenal de
Educacién 2016-2026 que ratifica fines generales y propios expresados en el marco normativo actual, en
la Ley General de Educacion de 19943 vy sus desarrollos, garantizando su cumplimiento y lograr la
articulacién y el desarrollo pleno de lo expresado en: La ley de Educacién Superior (Ley30 de 1992), Ley
General de Educacion (Ley 115 de 1994), Ley de Reestructuracién del SENA (Ley 119 de 1994), Cddigo de
Infancia y Adolescencia (Ley 1098 de 2006) y Desarrollo Integral de Primera Infancia (Ley 1804 de 2016),
qgue permitan procesos curriculares, pedagdgicos, didacticos e innovadores para la resolucién de
problemas de su entorno.

Seguin Alvarez la etnografia se refiere al trabajo, el proceso o la forma de investigacidon que permite realizar
un estudio descriptivo y un andlisis orientado de una cultura o de aspectos concretos de una cultura. Como
parte del fundamento basico se tiene presente la finalidad desde el destino cultural, interpretacion y
comprension, difusién y mejora y autoconocimiento. Las caracteristicas destacadas de la etnografia
escolar esta: la participacién prolongada en el contexto a estudiar dando cuenta del punto de vista de los
nativos, la observacién participante por parte del investigador como nativo marginal y la descripcién
reflexiva con caracter holista. En el proceso etnografica se da simultdneamente en la negociaciéon y el
acceso al campo, el trabajo de campo, andlisis de los datos y la construccién del informe etnogréfico
(Mansilla, Gonzalez, Sanchez , & Milano, 2019).

Para la visidn inclusiva, el aula regular se toma como el lugar apropiado para llevar a cabo el proceso
educativo, siendo los docentes del aula responsables directos de todos sus alumnos y por ello cuentan con
los apoyos y soportes que requieren para responder a las necesidades de sus alumnos. En un enfoque
inclusivo se proponen los siguientes cambios:
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Tabla 2. Enfoque tradicional e inclusivo.

Enfoque tradicional Enfoque inclusivo
Se hacen diagnésticos de los estudiantes Se identifican las caracteristicas de los estudiantes para
para su categorizaciéon y remediar el definir los apoyos que requieren. Planeacién Centrada en
déficit la persona.
Se enfoca en el estudiante Se enfoca en la clase
Valoracion por expertos Solucion de Problemas por Equipos Colaborativos
Programa especial para el estudiante Estrategias para el profesor
definido
Ubicacion en un programa especial Un aula que responde y es efectiva para todos sus

estudiantes

Por otra parte, el banco mundial con el fin de respaldar gobiernos en sus esfuerzos por incluir nifios, nifas
y jovenes con problemas de aprendizaje al sistema educativo se encuentra:

1. La formacion de maestros cumple una funcidn esencial para una efectiva educacidn integradora

2. Es importante la intervencidn temprana en pequenos grupos de estudiantes con capacidades multiples,
cuando los nifos se encuentran todavia en la etapa formativa de su desarrollo

3. Las estrategias deben promover el acceso y la participacion, que incluyan tanto el diseiio universal para
el acceso fisico a las escuelas como el acceso académico a los planes de estudio y la instruccién mediante
un apoyo apropiado

4. La educacion integradora deberia considerarse parte integral de la reforma escolar

5. El financiamiento descentralizado puede apoyar la adopcidén de practicas innovadoras dentro de un
sistema unificado de prestacion de servicios de educacion

6. Las leyes y politicas que apoyen los derechos universales de acceso y participacidon deben aplicarse por
igual a todos los estudiantes, incluso a los nifios/nifias con discapacidades. La experiencia de los paises
aporta cada vez mas pruebas de que la educacién integradora debe ser el principio rector para alcanzar
los objetivos de desarrollo del milenio mediante la Educacion para Todos, pero para todos juntos
(Educacion inclusiva, s.f.).

Las aulas inteligentes o smart classrooms, son aulas de esta nueva generacion muy flexibles y cambian
segln las necesidades educativas del contexto. De igual forma carecen de estimulos visuales, para no
contribuir a una contaminacién visual, siendo inutil en el aprendizaje porque no resultaria acogedor. Si
disponen de una pantalla interactiva movil para ser utilizada, moverse u ocultarse, segun las necesidades,
o también un mobiliario polivalente, permitiendo que en el aula los elementos se dispongan en infinitas
agrupaciones, cambiando la disposicidon de las mesas y moviendo las gradas, armario, etc. En estas aulas
los alumnos, de cualquier edad entran en calcetines para estar cémodos (dejan los zapatos en la entrada)
y mantienen un nivel de voz adecuado para que exista un clima de bienestar.

Estos principios pueden formularse de diversas maneras, establecidos en términos de tres derechos: el
derecho a la educacidn; el derecho a la igualdad de oportunidades; el derecho a participar en sociedad.
Pueden utilizarse distintas estrategias de ensefianza para satisfacer las necesidades de los nifios con
capacidades especiales quienes suelen tener problemas para aprender conceptos y tener un ambiente
adecuado en el aula tradicional. En la educacidon especial se pueden lograr los mismos objetivos educativos
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que sus compafieros con necesidades especiales. Los educadores pueden promover estrategias de
ensefianza de educacion especial usar las fortalezas e intereses del nifio para ayudar a superar los
obstdaculos de aprender en un aula de educacién general. Todos los alumnos pueden aprender; los de bajo
y alto rendimiento o los de mayor y menor capacidad. La Educacién Especial en este sentido no es mas
qgue una educacién general de calidad para todos los alumnos que presentan necesidades educativas
especiales. Un componente esencial de la intervencidn didactica es el disefio adecuado del contexto de
aprendizaje. La intervencion didactica debe ser de caracter holistico, de manera que incluya todos los
componentes del proceso didactico; en todas sus dimensiones de la persona, afectividad, motivacion,
caracter social y cultural. El contexto: fisico, social y cultural. Los autores afirman que la capacidad basica
de aprendizaje es comun a todos los seres humanos, sean cuales fueren sus condiciones y circunstancias.
Sin embargo, esta capacidad bdsica se puede reflejar operativamente en socio-culturales, que se
proyectan en las habilidades bdsicas como lenguajes iconicos, verbales, de signos manuales, musicales,
plasticos, corporales, sistemas lector-escritores (Hernandez, 2016). Existe metodologias inclusivas que
ayudan al profesorado a disefiar elementos necesarios para el estudiante afectado con dificultades en el
proceso de EA, en varias ocasiones se convierte como alternativa preventiva para la aparicidon de estas
dificultades.

Para el fortalecimiento del proceso EA es importante tener presente el Smart classroom considerado como
el aula de esta nueva generacién que son flexibles y cambian segun las necesidades educativas del
momento, dispone de una pantalla interactiva movil que se puede mover u ocultar, seguin la necesidad
también de mobiliario y elementos con infinitas agrupaciones y con disposicién cambiante, en estos
espacios inteligentes los alumnos, sin importar la edad entran en calcetines para estar cdmodos y
mantienen un nivel de voz adecuada promoviendo un clima de bienestar (Artiz, 2019).

Para 2019 a nivel mundial se recomiendan metodologias de aprendizaje, para que el docente las conozca
y las puede implementar como:

Flipped Classroom también conocida como Aula Invertida, considerada una metodologia moderna
popular, siendo un modelo pedagdgico donde elementos tradicionales de la leccion impartida por el
profesor se invierten, con materiales educativos primarios que seran estudiados por los alumnos desde
casa, para luego ser trabajados en el aula. Esta metodologia optimiza el tiempo en clase, entendiendo
necesidades especiales de cada alumno, al desarrollar proyectos cooperativos o trabajar por proyectos.
El Aprendizaje Basado en Proyectos, se argumenta desde las nuevas tecnologias de la informacién y de la
comunicacion presente en las instituciones educativas, surgiendo metodologias de ensefianza como
nuevas versiones de metodologias existentes, ahora considerada como ABP permitiendo a los alumnos
adquirir conocimientos y competencias clave a través de la elaboracién de proyectos, dando respuesta a
problemas de la vida real.

El Aprendizaje Cooperativo, como una metodologia que los maestros usan para agrupar a los estudiantes
y, asi, impactar en el aprendizaje de una manera positiva, mejorando la atencidn, la implicacién y la
adquisicion de conocimientos por parte de los alumnos.

La Gamificacion, metodologia que integra mecdnicas y dindmicas propias de los juegos y videojuegos en
entornos no ludicos, siendo una de las apuestas recurrentes de los expertos del sector cuando analizan las
tendencias actuales y futuras de la industria EdTech o tecnologia educativa.

El Aprendizaje basado en problemas o ABP, como proceso de aprendizaje ciclico conformado por etapas
diferentes, comenzando por hacer preguntas y adquirir conocimientos que, llevan a mas preguntas en un
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ciclo creciente de complejidad, convirtiéndose en datos e informacién util al desarrollar el pensamiento
critico y competencias creativas, habilidades de resolucidn de problemas, incremento de la motivacién del
alumno y capacidad de transferir conocimientos a nuevas situaciones.

El pensamiento de disefo o Design Thinking (DT), como método para resolver problemas y satisfacer asi
las necesidades de sus clientes. Aplicado a la educacidon, este modelo permite identificar con mayor
exactitud los problemas individuales de cada alumno y generar en su experiencia educativa la creacién y
la innovacién hacia la satisfaccion de los demas.

El Aprendizaje Basado en el Pensamiento o Thinking Based Learning, caracterizado por el debate sobre la
eficacia de aprender “de memoria”, con aspectos discutidos como la necesidad de ensefar a los alumnos
a trabajar con la informacidn que reciben ensefiando a contextualizar, analizar, relacionar, argumentar,
etc fortaleciendo el conocimiento.

El Aprendizaje Basado en Competencias, con el objetivo de la adquisicidn de conocimiento, el desarrollo
de habilidades y buenos habitos de trabajo, con un conjunto de estrategias para lograr esta finalidad. El
recurso principal para esta metodologia son las herramientas de evaluacion como las rubricas, los
maestros pueden impartir el curriculo académico sin desviaciones del plan de estudios vigente, pero
enfocandolo de forma distinta, poniendo en préctica ejemplos reales y, asi, transmitiendo a sus alumnos
una dimensién mas tangible de las lecciones.

A hoy el ministerio de educacion de Colombia recomienda STEAM, con el propdsito de entender a los
estudiantes en dreas del conocimiento relacionadas con las ciencias, las tecnologias, la ingenieria, las
matematicas y las artes, que ayudardn a resolver problemas de nuestra vida real. Donde la ciencia aporta
en laindagacidn, el experimentar y describir fendmenos y situaciones, las tecnologias e ingenieria facilitan
el ejercicio del aprender haciendo y la capacidad de idear e implementar artefactos y prototipos, las artes,
por su parte seran el componente de la expresion de todas las ciencias.

Las anteriores metodologias se describen segin lo propuesto por la Unesco y universidades
internacionales que sugieren su implementacion.

6 METODOLOGIA, ESTRATEGIAS O TACTICAS

Para el presente proyecto se trabaja la metodologia de investigacion con enfoque mixto, es decir
cualitativo — cuantitativo. Resaltando primero lo propuesto por Nifio Rojas (2011), como parte del
paradigma de investigacion cualitativo serd de tipo hermenéutico con la técnica de grupos focales, ademas
de recolectar informacidn para caracterizar la poblacidon a través del cuestionario. Lo anterior es teniendo
en cuenta lo afirmado por Strauss & Corvina (2012) quienes mencionan que existen tres componentes
principales en la investigacion cualitativa, primero los datos que provienen de fuentes como la entrevista,
observacién, documentos, registros y peliculas; para el segundo los procedimientos que los investigadores
pueden usar para interpretar y organizar los datos, entre ellos conceptualizar y reducir los datos elaborar
categorias en termino de sus propiedades y dimensiones para relacionarlos por medio de oraciones
proposicionales. Cuando se conceptualiza, reduce, elabora y relaciona los datos se denomina codificar. El
tercer componente los informes escritos y verbales ya sea presentado como articulos en revistas
cientificas, en charlas, como libros o trabajos de grado. (Strauss & Corbin, 2012). El componente
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cuantitativo permitird trabajar una estadistica descriptiva e inferencial, con el objetivo de verificar la
aplicacion de las variables de investigacion.

Poblacion y muestra

La poblacién sobre la cual se realizard la experiencia, se acota a las Instituciones educativas existentes en
cada secretaria de educacidon departamental en Colombia dando claridad que los involucrados seran
estudiantes de las distintas regiones de Colombia.

Etapas del proyecto

Para el desarrollo del proyecto se ejecutaran las siguientes etapas (correlacionadas con los objetivos y
actividades de la propuesta):

Tabla 3. Etapas del proyecto (actividades)

Etapa
I. Diagnéstico

I. Diagndstico

I. Diagnéstico

I. Diagnéstico

I. Diagndstico

Il. Disefio

Objetivo

Objetivo 1: Identificar factores
etnograficos y metodolégicos
para el desarrollo de
competencias en poblacion con
problemas de aprendizaje de las
Instituciones de educacién
basica y media en Colombia.

Objetivo  2: Diseflar un
programa de formacidon en
espacios inteligentes, dirigido a

Actividades
Actividad 1- Revision bibliografica
factores etnograficos y metodoldgicos en
el aula de clase para EA .
Actividad 2- Revision bibliografica sobre
problemas de aprendizaje y
discapacidad.
Actividad 3- Investigacion de campo que
permita la aplicaciéon de un instrumento
diagndstico, entrevistas y cuestionario en
la instituciones educativas
pertenecientes a las  diferentes
secretarias de educacion departamental
en Colombia.
Actividad 4- Tabulacién de la aplicacion
de los instrumentos aplicados en las
instituciones educativas pertenecientes a
las diferentes secretarias de educacién
departamental en Colombia.
Actividad 5- Generacidn de informe con
diferentes técnicas estadistica
relacionados con los  resultados
obtenidos del instrumento aplicado.
Actividad 6- Disefio de metodologia con
actividades, rubricas, protocolo de
observacién, prueba pre y post para el
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IV. Evaluar
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aprendizaje en poblacién con
problemas de aprendizaje en
Instituciones de  educacidn
basica y media en Colombia..

Objetivo 3: Implementar el
programa de formacién en
espacios inteligentes, y la
contribucidn que los profesores
realizaron con poblacion que
presenta problemas de
aprendizaje en instituciones de
educacion bdsica y media en
Colombia.

Objetivo 4: Evaluar el programa
de formacién en espacios
inteligentes, que permita la
construccion de un modelo para
la inclusion de la poblacién con
problemas de aprendizaje en el
desarrollo de competencias,
desde los factores etnograficos
y metodolégicos mediados por
espacios inteligentes en
instituciones de  educacién
basica y media en Colombia.
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programa de formacidn en espacios
inteligentes, dirigido a profesores que
trabajen el proceso de ensefianza
aprendizaje en poblacién con problemas
de aprendizaje en Instituciones de
educacion basica y media en Colombia.
Actividad 7 — Validacion de un programa
de formacidon en espacios inteligentes,
dirigido a profesores que trabajen el
proceso de ensefianza aprendizaje en
poblacién con problemas de aprendizaje
en Instituciones de educacién bdsica y
media en Colombia..

Actividad 8 — Convocar a los estudiantes
UDES que participaran del programa de
formacion en espacios inteligentes, con
la posibilidad de aplicar las actividades a
desarrollar en Instituciones de educacién
basica y media en Colombia. Los
instrumentos para este proceso esta
Rubricas, Pruebas pre y pos, Protocolo de
observacién y Portafolio electrdnico.
Actividad 9 — Evento como experiencia
completaria del programa de formacion.

Actividad 10 - Generacion de informe
que dé a conocer la implementacion del

programa de formacién en espacios
inteligentes.
Actividad 11 - Evaluar factores

etnograficos y metodolégicos mediados
por espacios inteligentes, que permite la
construccion de un modelo que
fundamente la relacidn particular entre el
docente, saber y los estudiantes de
Instituciones de educacién basica y
media en Colombia.

Actividad 12 — Esquematizar un modelo
que permita la Inclusién de poblacién con
problemas de aprendizaje para el
desarrollo de competencias, enfatizando
factores etnograficos y metodoldgicos
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mediados por espacios inteligentes en
Instituciones de educacién basica y
media en Colombia.

INVESTIGADORES QUE PARTICIPAN EN EL PROYECTO Y TRAYECTORIA

A continuacidn, se relaciona la experiencia de los investigadores.

Personal UDES:

Investigador Principal: Profesor de la Universidad de Santander, que orienta los modulo trabajo
de grado |, Il de la maestria en gestion de la tecnologia educativa, y mddulo de caracterizacion de
la maestria en Tecnologias Digitales Aplicada a la Educacién. También trabaja seguimiento y
evaluacion de anteproyecto y proyectos de las estudiantes de la UDES. Cuenta con articulos
publico en revista indexadas a nivel nacional e internacional. Ingeniero de sistemas con diecinueve
(19) afios de experiencia docente y trece (13) afios como investigador en Educacién adscrito al
Grupo de Investigacién GRAVATE (Categoria A — GrupLac Scienti de Colciencias).

Cvlac
http://scienti.colciencias.gov.co:8081/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod rh=000056
7809

Co-Investigador: Profesor de la Universidad de Santander, que orienta los mddulo trabajo de
grado |, Il de la Maestria en gestién de la tecnologia educativa, maestria en tecnologias digitales
aplicadas a la educaciéon, mdédulo de caracterizacion de la maestria en tecnologias digitales,
madulo desarrollo de la investigacion aplicada. También trabaja seguimiento y evaluacion de
anteproyecto y proyectos de las estudiantes de la UDES y la Universidad Eafit.

Ingeniero de sistemas con diecinueve (19) afios de experiencia, y trece (14) en docencia con
técnicas y media técnicas en sistemas y desarrollo de software,con el Centro Nacional de
Aprendizaje SENA y la Secretaria de Educacion de Medellin hasta la fecha .

Cvlac:
https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod rh=000149776
9

Co-Investigador: Licenciada en Ciencias Sociales, Magister en Educacién, Doctoranda en Ciencias
de la Educacidn. Integrante del grupo de Investigacion GRAVATE de la Universidad de Santander,
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Integrante del grupo de Investigacion CUE de la Universidad de Caldas. Profesora de la Universidad
de Santander, que orienta los Mddulo Trabajo de grado |, Il de la Maestria en Gestién de la
Tecnologia Educativa, Médulo de Investigacién Aplicada en Tecnologias Digitales. También trabaja
seguimiento y evaluacién de anteproyecto y proyectos de las estudiantes de la UDES. desde el afio
2018 hasta la fecha. Tutora del Programa Todos a Aprender del Ministerio de Educacién ,
Secretaria de Educacién de Cartago desde el afio 2016 hasta la fecha.

Cvlac:

https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod rh=000002444

1

Co-Investigador: Profesional en Administracion Financiera y de Sistemas, Magister en
Administracion y Magister en Gestidon de la Tecnologia Educativa. Experiencia en procesos de
gestidén y coordinacién académica de programas de posgrado en metodologia virtual, asesoria
pedagdgica para la creacion y adecuacion de programas virtuales en instituciones publicas y
privadas, profesor de programa de posgrado con metodologia virtual, direccién y tutoria de
Trabajos de Grado a nivel de Posgrado (Maestria), investigacion para la formulacién de alternativas
gue contribuyan a la permanencia estudiantil en programas de posgrado virtual de Universidad de
Santander. Co-Autor Procesos de Innovacién “Convocatoria y Seleccion de Docentes para el Centro
de Educacién Virtual CVUDES” y “Seguimiento y Acompafiamiento a Profesores y Estudiantes del
Centro de Educacidn Virtual de la Universidad de Santander”.

Cvlac:
https://scienti.minciencias.gov.co/cvlac/visualizador/generarCurriculoCv.do?cod rh=000137151
1#datos generales

Personal Externo:

Co-Investigadores: en el presente proyecto participan 3 doctores como Coinvestigadores:
o Un Doctor en Pedagogia de la Universidad Tecnolédgica de Panama, con experiencia y
reconocimiento en tecnologias para procesos de ensefianza aprendizaje.
o Un Doctor en Ciencias de la Ingenieria de la Universidad Santiago, con experiencia en
nifios, nifias y jovenes con problemas de aprendizaje y discapacidad.

Tabla 4. Funciones de los investigadores.

Investigador Irlesa Indira Sdnchez Universidad de = Dar cumplimiento a los
Principal Medina Santander objetivos propuestos en el
proyecto.
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Desarrollar los objetivos
especificos propuestos en el
proyecto.

Desarrollar los objetivos
especificos propuestos en el
proyecto.

Desarrollar los objetivos
especificos propuestos en el
proyecto.

Validar los instrumentos de
investigacion.

Validar los instrumentos de
investigacion.

CONSIDERACIONES ETICAS, BIOETICAS Y DE INTEGRIDAD CIENTIFICA

Seleccione si el proyecto involucra alguno de los siguientes:

Sefale

(x)

Poblacion

Mujeres en embarazo

Menores de edad

Estudiantes

Personas sometidas a alguna forma de detencién o prisién

Militares

Comunidades indigenas

Personas en situacion de vulnerabilidad

Animales, plantas, virus y microorganismos

Intervencion

Microorganismos y organismos silvestres

audicidn, entre otros)

Personas con limitaciones en sus capacidades funcionales (Movimiento, vision,

Medicamentos
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Dispositivos médicos

Ejercicio fisico

Cambios en el estilo de vida

Instrumentos X

Animales domésticos

Utilizacion de agentes bioldgicos de riesgo para la salud humana, animal, vegetal o
medioambiental
Dispositivos generadores de radiaciones ionizantes y electromagnética

Instrumentos de recoleccidn
de informacion

Utilizacion de muestras bioldgicas humanas o informacion genética

Grabaciones de audio

Grabaciones en video

Cuestionarios que aborden preguntas sensibles (cuyo uso puedan generar X
discriminacién como origen étnico, afiliacidn politica, creencias religiosas)

Para el presente proyecto se cumple con el respeto de la autonomia actuando desde libertada como
independencia con capacidad para la accion de intencionadas, con comprension apropiada, sin influencia
determinada, manteniendo un solo punto de vista basado en valores. Desarrollando una Justicia,
imparcial, equitativa y apropiada dentro del contexto en el cual se desarrollard el proyecto con una
sociedad, determinada por normas justificadas que estructuran los términos de la cooperacidn social como
parte del proyecto, con politicas que asignan beneficios diversos y cargas tales como propiedad, recursos,
privilegios y oportunidades. El proyecto Beneficencia a comunidades promoviendo una fuerza vital de
toda persona que tiene el deber de hacer el bien a sus vecinos, con generosidad, amabilidad, hospitalidad
y caridad con deberes para preservar y aumentar la fuerza vital, valorando el cuidado de la salud. La No-
maleficencia, como parte del principio de la fuerza vital establece el deber de no causar dafno, lesién o
hacer algo que reduzca la fuerza vital de los miembros individuales que participan del proyecto o son
integrantes de una comunidad o que amenace su existencia colectiva, cuidando cuidado de la salud. Como
parte de las consideraciones ambientales se deja claro que el proyecto no genera ningln tipo de
contaminacidn y cuenta con un sistema de control en torno a aspectos de calidad de aire, y tecnologias
amigables con el medio ambiental y la poblacion.

Dadas la definicion, cobertura y pertinencia de la tematica de investigacidn sobre la Inclusidon de poblacidon
con problemas de aprendizaje o discapacidad para el desarrollo de competencias, enfatizando factores
etnograficos y metodoldgicos mediados por espacios inteligentes en Instituciones de educacién basica y
media en Colombia. Para la investigacidén se tendrd presente protocolos y técnicas propuestas por el
ministerio de educacion segun el Documento de orientaciones técnicas, administrativas y pedagdgicas
para la atencién educativa a estudiantes con discapacidad en el marco de la educacidn inclusiva. Para el
uso de cada instrumento serd validado por el respectivo comité de ética de la UDES.

También se cuenta con apoyo de organismos internacionales dedicados a la Accesibilidad de Inteligencia

artificial para entender a personas con dificultades de aprendizaje, mediante un reconocimiento facial,
gestual y aprendizaje automatico para ayudar a comunicarse a personas de estos trastornos.
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De igual forma el doctor de la Universidad Oberta de Catalunya, quien desde su experticia en espacio
inteligentes o Smart classroom aplicara en esta investigacion el programa de formacién que ha sido
validado y desarrollado en otras investigaciones.

A los participantes de la presente investigacién se solicitara autorizacion (consentimiento informado), en
el momento de aplicar los instrumentos de investigacién ya sea de forma fisica, offline u online, con los
datos obtenidos se aplicaria entonces el habeas data para el manejo de los datos.

A continuacidn, se relacionan los sitios online de algunos instrumentos para la investigacion.

Dislexia: test online: https://www.changedyslexia.org/

Discalculia: protocolos: https://www.orientacionandujar.es/wp-content/uploads/2017/07/EVALUACION-
DE-LA-DISCALCULIA.pdf bateria: http://ladiscalculia.es/wp-content/uploads/2018/04/berde.pdf test
online: https://www.cognifit.com/es/evaluacion-cognitiva/test-discalculia

Disgrafia: Tipos de pruebas:https://www.understood.org/es-mx/school-learning/evaluations/types-of-
tests/types-of-tests-for-dysgraphia

Dispraxia: Tipos de pruebas: https://www.understood.org/es-mx/school-learning/evaluations/types-of-
tests/types-of-tests-for-developmental-coordination-disorder-dcd

Disfasia: como evaluar: https://personal.us.es/cvm/evaluacion.htm

Trastorno por déficit de atencion e hiperactividad (TDHA): Test:
https://www.fundacioncadah.org/web/articulo/tdah-instrumentos-o-pruebas-para-evaluar-la-atencion-
hiperactividad-e-impulsividad.html; https://www.fundacioncadah.org/web/articulo/realiza-el-test-dms-
iv-tr.html; https://www.fundacioncadah.org/web/articulo/pruebas-complementarias-al-diagnostico-de-
tda-h.html

Trastorno del espectro autista (TEA) /Trastorno generalizado del desarrollo: test:
http://espectroautista.info/tests.html, https://www.bebesymas.com/salud-infantil/estos-son-los-tests-
con-los-que-puedes-saber-si-tu-hijo-podria-tener-un-trastorno-del-espectro-autista,
https://psicologiaymente.com/clinica/pruebas-para-detectar-autismo

Discapacidad intelectual: test https://www.daypo.com/discapacidad-intelectual.html,
https://www.fundacioncadah.org/web/articulo/tdah-instrumentos-o-pruebas-para-evaluar-la-
capacidad-intelectual-ci.html.

Discapacidad de la memoria y el procesamiento auditivo: test
https://www.fundacioncadah.org/web/articulo/tdah-instrumentos-o-pruebas-para-evaluar-la-
capacidad-lecto-escritora-memoria-y-aprendizaje.html, http://web.teaediciones.com/CLINICA-

memoria.aspx

8.1 Valoracién de impactos negativos

Para la presente propuesta no se tiene ningln impacto negativo que obstaculice el normal desarrollo de
la investigacion planteada, dada la prioridad y alto nivel de importancia a nivel nacional de la poblacién
objeto de estudio.
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9 PRODUCTOS ESPERADOS

9.1 Productos asociados al Sistema Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacién afo 2018

Categoria de Calidad
Productos Esperados Cantidad Colciencias (Convocatoria 833

de 2018)

Generacion del nuevo conocimiento

Articulos de investigacion (indicar cuartil de Scopus) - Publicado 1 ART_A2

Articulos de investigacion (indicar cuartil de Scopus) - Publicado 2 ART_C

Libro resultado de investigacion

Capitulos en libro resultado de investigacion

Productos tecnoldgicos patentados o en proceso de concesion de la
patente

Variedades vegetales, nuevas razas animales y poblaciones
mejoradas de razas pecuarias

Obras de productos de investigacidon-creacion en Artes,
Arquitectura y Disefio

Subtotal 3
Desarrollo Tecnoldgico e Innovacion
Producto tecnolégico certificado o validado 1 SF_A Software

Producto empresarial

Regulaciones, normas, reglamentos o legislaciones:

Conceptos técnicos e informes técnicos

Registro de acuerdos de licencias para la explotacion de obras
protegidas por derecho de autor

Subtotal 1

Apropiacion social del conocimiento

Participacion ciudadana en CTel y creacion 1 EPC

Estrategias pedagdgicas para el fomento de la CTel 1 EPA

Comunicacion social del conocimiento

Circulacion de conocimiento especializado 1 GC Contenido Virtual
Subtotal 3

Formacion del recurso humano

Direccion de tesis de doctorado

Direccién de trabajo de grado de maestria 20 T™_B

Direccidn de trabajo de pregrado

Proyectos de investigacion y desarrollo
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Proyectos de investigacidn-creacion

formacién

Proyectos de investigacidn, desarrollo e innovacién (ID+l) con

Proyecto de extension y responsabilidad social en CTI

investigadores

Apoyo a creacion de programas o cursos de formacidon de

Acompafiamiento y asesorias de linea temdtica del Programa Ondas

Subtotal

20

Total Productos

27

9.2
resultados

Productos y actividades asociados a la estrategia de divulgaciéon y de comunicacion de

Grupo social/ entidad

Actividad o producto

Indicador de cumplimiento
cuantitativo

Evidencias
entregables

Secretaria de

Instituciones educativas del

Informe

Universidad Santiago
de Chile y UDES

Evento programa de
formacién

Educacion . . departamento /Instituciones L
Instrumento diagnostico . aplicacion de la
departamental educativas que responden el . .
. . . fase diagnostica
instrumento diagnostico
Universidad Estudiantes de la UDES del programa Informe
Tecnolégica de . maestria en Tecnologia digital / validacion del
. . . Validacion del programa . s
Panama, Universidad .y estudiantes de la UDES del programa diseiio del
. . de formacion ) P
Santiago de Chiley maestria en Tecnologia digital que se programa de
UDES postulan al programa de formacion formacion
de Panamj, Estudiantes de la UDES del programa
Informe

maestria en Tecnologia digital /
estudiantes de la UDES del programa
maestria en Tecnologia digital que

resultados del
programa de

discapacidad

. . formacién
realizan el programa de formacion
de Panama, Un modelo para el .
. . . o Modelos existentes para problemas
Universidad Santiago | proceso de EA en nifiosy .. . . Informe del
. i de aprendizaje o discapacidad / Un
de Chiley UDES jovenes con problemas modelo
.. modelo para problemas de
de aprendizaje o propuesto

aprendizaje o discapacidad

9.3 Otros productos
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Tipo Producto

Titulo o Nombre del
Producto

Objetivo relacionado

Articulos de investigacion (indicar cuartil
de Scopus)

Articulos resultados
de la investigacion.

Dar a conocer los resultados de la
investigacion.

Producto tecnoldgico certificado o
validado - Software

Una app para validar
aprendizajes.

Identificar mediante una aplicacion los
estilos de aprendizajes en estudiantes.

Participacién ciudadana en CTel y
creacién

Evento académico

Participar en un evento académico para
dar a conocer los resultados de
investigacion.

Estrategias pedagdgicas para el fomento
de la CTel

Promover el programa de formacion
para los investigadores involucrados, y
lo interesados pueden participar de la

misidon académica a verificar
experiencias en espacios inteligentes.

Comunicacion social del conocimiento

Programa de
formacion en espacio
inteligentes
Pagina Web

Presentar todas las fases de desarrollo
del proyecto con sus respectivos
registros fotograficos, es decir seria el
portafolio electrénico del proceso de
investigacion desarrollado

Direccion de trabajo de grado de maestria

20 tesis de maestria
en Tecnologias
Digitales Aplicadas a
la educacion.

20 resultados de investigacion de
maestria en Tecnologias Digitales
Aplicadas a la educacion.
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10 RESULTADOS E IMPACTO ESPERADOS

Resultados Impactos esperados
N° Linea base o situacion Resultado esperado Ambito del Relacion con Impacto Indicador cuantitativo Plazo de concrecion del
actual resultado y del Objetivo de esperado a impacto
impacto Desarrollo mediano y largo
Sostenible plazo
1
Un modelo para Secretarias Beneficia el
Mediaciones problemas de de educacién | ODS de Instituciones Evidenciar beneficio del
pedagégicas e aprendizaje de Colombia | educacion Beneficiar educativas modelo en un semestre
innovacion de la apoyado con proceso EAen | peneficiadas con el
Educacién. espacios nifios y programa de
inteligentes. jovenes con formacion
problemasde | relacionado con el
aprendizaje o problema de
discapacidad aprendizaje o
discapacidad
2
3
4

* En caso de ser necesario agregue filas a la tabla
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Garantizar procesos curriculares, pedagégicos y didacticos y crear incentivos y formas de reconocimiento
qgue fomenten desarrollos innovadores de los estudiantes, para la resolucion de problemas de su entorno.

11 CRONOGRAMA DE TRABAJO

ensefianza aprendizaje en poblacién con
problemas de aprendizaje en Instituciones de
educacion basica y media en Colombia.

Productos | MES
Objetivos Actividades o
evidencias | 1 71819 [10[11]12
Actividad 1- Revision bibliografica factores
etnograficos y metodologicos en el aula de X
clase para EA .
Actividad 2- Revision bibliografica sobre X
problemas de aprendizaje y discapacidad.
Actividad 3- Investigacion de campo que
Objetivo 1: Identificar factores permita_ la apli(;acién_ de un instrur_nento en :as
enugcoy nedigiospraa | EILECTe et peerecirs o o
desarrollo de competencias en depart tal
poblacién con problemas de epartamental.
aprendizaje de las Instituciones de | Actividad 4- Tabulacion de la aplicacion de un
educacion basica y media en Colombia. | instrumento en las instituciones educativas T y
. . : abulacion
pertenecientes a las diferentes secretarias de
educacion departamental.
Actividad 5- Generacién de informe con
diferentes técnicas estadistica relacionados con Informe
los resultados obtenidos del instrumento
aplicado.
Actividad 6- Disefio de metodologia con
actividades, rubricas, protocolo de observacion
y encuesta para el programa de formacién en
espacios inteligentes, dirigido a profesores que X
trabajen el proceso de ensefianza aprendizaje
en poblacién con problemas de aprendizaje o
discapacidad en Instituciones de educacion
basica y media en Colombia.
Objetivo 2: Disefiar un programa de
formacion en espacios inteligentes,
dirigido a profesores que trabajen el
proceso de ensefianza aprendizaje en
poblacién con problemas de - A
aprendizaje en Instituciones de fACt'V'd?,d - Va"da.c"".‘ td el}' untpro%r_a_mg de
educacion basica y media en Colombia. ormacion en espacios Inteligentes, dirigido a
profesores que trabajen el proceso de Validacion
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Entrega del informe parcial
Actividad 8 — Convocar a los estudiantes UDES
que participaran del programa de formacién en
espacios inteligentes, con la posibilidad de x| x
Objetivo 3: Evaluar el programa de | aplicar las actividades a desarrollar en
formacién en espacios inteligentes, y la | Instituciones de educacion basica y media en
contribucion que los profesores Colombia.
realizaron con poblacién que presenta | Actividad 9 - Aplicacion del programa de
proplemas de aprenc_i!zaje’ en formacion con M|S|on acadgmlca a Barcelona, Informe viaje x| x x| x
Instituciones de educacion bésicay | como experiencia completaria del programa de
media en Colombia. formacion.
Actividad 10 - Generacion de informe que dé a
conocer el resultado obtenido del programa de | Informe XIX]X[X]X|X

formacion en espacios inteligentes.

Objetivo 4: Crear un modelo que permite
la Inclusion de la poblacién con
problemas de aprendizaje para el
desarrollo de competencias, desde los
factores etnograficos y metodoldgicos
mediados por espacios inteligentes en
Instituciones de educacion basica y
media en Colombia.

Actividad 11 — Esquematizar lineamientos que
permite la Inclusion desde los factores
etnograficos y metodoldgicos mediados por
espacios inteligentes, con el un modelo que
fundamente la relaciéon particular entre el
docente, saber y los estudiantes de
Instituciones de educacién basica y media en
Colombia.
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Actividad 12 — Esquematizar un modelo que
permita la Inclusion de poblacion con
problemas de aprendizaje para el desarrollo de
competencias, enfatizando factores | Modelo XX X|X

etnograficos y metodolégicos mediados por
espacios inteligentes en Instituciones de
educacion basica y media en Colombia.

Entrega del informe final

12.VALORACION DE RIESGOS ASOCIADOS AL CUMPLIMIENTO DEL CRONOGRAMA Y DE LOS

OBIJETIVOS
Ambito del Nivel del riesgo Descripcion del riesgo identificado
resgo Bajo Medio Alto
(0-50%) (51-80%) (81— 100%)

Econdmicos y X Depende la aprobacion del proyecto por parte

financieros de la Universidad de Santander.

Politicos X La voluntad politica necesaria que se requiere
desde cada una de los estamentos y sedes que
deben aportar sobre la temdtica
investigacion
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Sociales X Beneficiar niflos con problemas de
aprendizaje desde los conceptos de espacios
inteligentes.

Ambientales

Tecnoldgicos X Beneficiar a poblacién vulnerable con
espacios inteligente para fortalecer el proceso
EA.

Internos X El desarrollo de tareas conjuntas con
instituciones nacionales e internacional

Otro
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e VICERRECTORIA DE INVESTIGACIONES

PRESUPUESTO
NOMBRE DEL PROYECTO: INCLUSION DE POBLACION CON PROBLEMAS DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS ENFATIZANDO FACTORES ETNOGRAFICOS Y METODOLOGICOS MEDIADOS POR ESPACIOS INTELIGENTES.
‘CONVOCATORIA: Interna Focalizada
FACULTAD: Educacién
Maestria en fas Digitales aplicadas a la educacién
LIDER DELPROYECTO: Irlesa Indira Sanchez Medina

244,146,040

10. RESUMEN GENERAL DEL PRESUPUESTO DE INVESTIGACION

Fuentes Financiacién

Internas Externas
RUBROS Convocatoria Interna CVUDES EEW (Contrato de Universidad Universidad Santiago Total
Efectivo Especie Efectivo Especie Efectivo Especie Efectivo Especie Efectivo Especie

235,646,040
3,500,000

Recurso humano - - | 107.662,360
[Servicios_técnicos y asesorias - - 3,500,000 -
Equipos y software -

Gastos operacionales -
Impresos y 5,000,000
Visjes

Materiales o Insumos -
[Comunicaciones_y Transportes. -
Otros N B

- - 5,000,000 - - -

127,983,680 244,146,040

107,662,360

RESUMEN DE LA PROPUESTA

Porcentaje

Recurso humano 235,646,040
Servicios _técnicos y asesorias 3,500,000

Gastos i -
5,000,000 .05%

Viajes

e Insumos - .00%
sy Transportes -

PORCENTAJE DE COFINANCIACION

Total 244,146,040 100.00%

internaEfectivo  ® Interna Especie  ® Externa Efectivo = Externa Especie

PORCENTAJE MAXIMO DE COFINANCIACION

PORCENTAJE MAXIMO DE COFINANCIACION

Porcentaje.

48%|

52%

Total 244,146,040 100%

= interna = Externa

* Elaboro: Wilmar Lizarazo Jerez. wlizarazo@udes.edu.co
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VICERRECTORIA DE INVESTIGACIONES

PRESUPUESTO
NOMBRE DEL PROYECTO: INCLUSION DE POBLACION CON PROBLEMAS DE APRENDIZAJE EN EL DESARROLLO DE COMPETENCIAS ENFATIZANDO FACTORES ETNOGRAFICOS Y METODOLOGICOS MEDIADOS POR ESPACIOS INTELIGENTES.
CCONVOCATORIA: 0
FACULTAD: EDUCACION
PROGRAMA: MAESTRIA EN TECNOLOGIAS DIGITALES

LIDER DELPROYECTO:  IRLESA INDIRA SANCHEZ MEDINA
MONTO SOLICITADO: 99,843,808

DE INVESTIGACION

10. RESUMEN GENERAL DEL PRESUPUES

Fuentes Financiacion

Internas Externas
RUBROS = — r—— — Total
Convocatoria Interna Programa o Facultad Institucion 1 Institucion 2 Institucion 3
Efectivo Especie Efectivo Especie Efectivo Especie Efectivo Especie Efectivo Especie

59,243,808
15,000,000

Recurso humano - 59,243,808 - - - - -
Senvicios _técnicos y asesorias 15,000,000 -

Equipos y software
Gastos operacionales - - B B B B
Impresos y publi 3,000,000 -
Viajes - - | 22,000,000 - - -

Materiales e Insumos - - - - -

3,000,000
22,000,000

E y Transportes. - - - - - - - -
Otros 600,000 - - 600,000
18,600,000 59,243,808 22,000,000 - - - - - - - 99,843,808

RESUMEN DE LA PROPUESTA

s N
UMEN OF WUEST
Total Porcentaje
Recurso humano 59,243,808 59.34%
Servicios _técnicos y asesorias 15,000,000 15.02%
i - 0.00%
- 0.00% r
3,000,000 3.00% INCENTAIE MAXIN
22,000,000 22.03%
- 0.00%
Comunicaciones y Transportes - 0.00%
Otros (Eventos e imprevisibles 600,000 0.60%
99,843,808 100.00%
PORCENTAJE DE COFINANCIACION L J
FUENTES Total Porcentaje
Interna Efectivo 40,600,000 40.66%
59,243,808 59.34%) r SRR S = A
- 0.00% PORCENT F COFINGNCIACIKON
Total 99,843,808 100.00% L

PORCENTAJE MAXIMO DE COFINANCIACION

Total Porcentaje
99,843,808

Total 99,843,808 ®vneena Dactve # imieres Dpcce Lotxrra Exwcin

REFERENCIAS
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ANEXOS

En el numeral 9 se da a conocer algunos instrumentos en linea que tributan al proceso de investigacion,
también se trabajara instrumentos de caracterizacidn, entrevista, cuestionario y grupo focal.

Se utilizard formatos para manejo de la informacidn o proteccién de datos personales. Los siguientes
instrumentos son resultado del programa de formacién: Rubricas, Pruebas, Protocolo de observacion y
Portafolio electrénico.
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