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RESUMEN DEL ESTADO

Resumen de las actividades realizadas durante el mes de septiembre de 2022 del Proyecto “Gamificacién del material de
educacion ambiental para los estudiantes de quinto y sexto grado”, en donde se contempla el disefio de productos educativos
digitales y no digitales de educacion ambiental, aplicando mecéanicas de gamificaciébn que promuevan la concienciacién y

aprendizaje del cuidado y proteccion del ambiente en los estudiantes de nivel basico general (quinto y sexto).

REUNIONES REALIZADAS

REUNION FECHA LUGAR ‘ COLABORADOR (ES) NOTAS
Reunién con el 1/9/2022 Parque Natural Anthony Martinez 1.Entrega de los productos
Departamento de Metropolitano Yenny Ochomogo educativos digitales y no digitales
Educacion Ambiental Ismael Camargo del proyecto ECOGAMI v. 1.0
del PNM . - 2.Presentacion de las ribricas para
Yarisel Nunez 2
) ) la evaluacion de conductas de los
Katherine Castillo estudiantes y la encuesta de tipo
Kristell Jiménez de jugador.
3.Solicitud de reunién para tratar
metodologia a usar en el nuevo
proyecto ECOGAMI v 2.0
4.Revision de Material didactico de
Ve yVI° Grado
Reunién con la 6/9/2022 Parque Natural Anthony Martinez 1.Entrega formal de la

Direccion General y el
Departamento de
Educacién Ambiental
del PNM

Metropolitano

Yenny Ochomogo
Ismael Camargo
Yarisel Nufez
Dionora Viquez
Katherine Castillo
Kristell Jiménez

documentacion y de los
productos educativos digitales y
no digitales del proyecto
ECOGAMI v. 1.0

2.Cierre del acuerdo de uso de los
equipos del Proyecto ECOGAMI v.
1.0

3.Reunion con el Patronato del
PNM para presentacion del
Proyecto ECOGAMI v. 1.0

4.Revision de temas relacionados
con el Proyecto ECOGAMI v. 2.0




REUNION FECHA LUGAR ‘ COLABORADOR (ES) NOTAS
Reunién sobre 8/9/2022 | Salén de Reuniones | Anthony Martinez 1.Revision del Plan de Trabajo del
cronograma de trabajo de CIDITIC Yenny Ochomogo Proyecto “Gamificacion del
del Proyecto ECOGAMI material de educacién ambiental
v2.0 para los estudiantes de quintoy
sexto grado” enviado por el PNM.
2.Analisis y desglose de las
actividades a realizar acorde al
cronograma de actividades
contenido en el plan de trabajo
del proyecto.
Reunién sobre 9/9/2022 | Salén de Reuniones | Anthony Martinez 1.Revision del Plan de Trabajo del
Proyecto ECOGAMI v de CIDITIC Yenny Ochomogo Proyecto “Gamificacion del
2.0 Ismael Camargo material de educaciéon ambiental
. L para los estudiantes de quintoy
Yarisel Nunez N .
. sexto grado” enviado por el PNM.
Katherine Moreno 2.Anélisis y desglose de las
Gilberto De Casanova actividades a realizar acorde al
Yoshmary Chong cronograma de actividades
contenido en el plan de trabajo
del proyecto.
3.Asignacién de funciones dentro
del cronograma de actividades a
realizar en el proyecto.
4.Capacitaciones
5.Temas varios
e Bioética
¢ Informes de avances
e Suéteres del proyecto
e Produccion cientifica
e Préxima reunion
Reunién sobre analisis | 20/9/2022 | Salén de Reuniones | Anthony Martinez Revision y analisis de los
de conductas y perfil de CIDITIC Yenny Ochomogo resultados obtenidos en las
de jugador - Proyecto Ismael Camargo primeras pruebas realizadas a
ECOGAMI v 2.0 . . través de las rdbricas de conducta
Yarisel Nunez 8 .
y perfil de jugador.
Reunién sobre analisis | 21/9/2022 | Salon de Reuniones | Anthony Martinez Revision y analisis de los
de conductas y perfil de CIDITIC Yenny Ochomogo resultados obtenidos en las
de jugador - Proyecto Ismael Camargo primeras pruebas realizadas a
ECOGAMI v 2.0 ) - través de las rdbricas de conducta
Yarisel Nunez . .
) y perfil de jugador con el asesor
Juan Valera Mariscal internacional del Grupo de
Investigacion en Gamificacion.
Reunién sobre analisis | 22/9/2022 | Salén de Reuniones | Anthony Martinez Revision y analisis de los

de conductas y perfil
de jugador - Proyecto
ECOGAMI v 2.0

de CIDITIC

Yenny Ochomogo
Ismael Camargo
Yarisel Nunhez
Yoshmary Chong

resultados obtenidos en las
primeras pruebas realizadas a
través de las ribricas de conducta
y perfil de jugador con la psicologa
del Grupo de Investigacion en
Gamificacion.
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REUNION

Reunién del Proyecto
ECOGAMI v 2.0

FECHA
26/9/2022

LUGAR

Salén de Reuniones
de CIDITIC

\ COLABORADOR (ES)

Anthony Martinez
Yenny Ochomogo
Ismael Camargo
Yarisel NUfhez
Katherine Moreno

Gilberto De Casanova

Yoshmary Chong
Ramfis Miguelena
Kexy Rodriguez

NOTAS

1.Revisién de funciones de
colaboradores del proyecto.

2.Definicion de porcentaje de
dedicacién semanal en el
proyecto.

3.Revisién de resultados
preliminares de las rdbricas de
conductas y perfil de jugador.

4.Definicion de propuesta de
elaboracion de productos
educativos digitales y no digitales
a desarrollar.

5.Giras del proyecto.
6.Temas varios.

GIRAS ACADEMICAS REALIZADAS

CEBG FECHA TEMA COLABORADOR (ES) ACTIVIDADES REALIZADAS
Fe y Alegria - VI Grado 1/9/2022 Cambio Climatico Anthony Martinez 1.Aplicacién de Pruebas
Yenny Ochomogo Diagnoésticas y Formativas
Ismael Camargo tradicionales.
2.0bservacion de rubricas de
evaluacion de conducta.
3.Aplicacion de Encuestas de
Tipo de Jugador.
Fe y Alegria - V Grado 6/9/2022 | Suelos Anthony Martinez 1.Aplicacion de Pruebas
Yenny Ochomogo Diagnésticas y Formativas
Yarisel NGfiez tradicionales.
2.0bservaciéon de rubricas de
evaluaciéon de conducta.
3.Aplicacion de Encuestas de
Tipo de Jugador.
Republica de Chile - V 27/9/2022 | Mini Botanico Anthony Martinez 1.Aplicacién de Pruebas
Grado Yenny Ochomogo Diagndsticas y Formativas
Yarisel NGfiez tradicionales.
) 2.0bservacion de rubricas de
Katherine Moreno 2
lsmael Camargo evza_luao_lf)n de conducta.
3.Aplicacion de Encuestas de
Tipo de Jugador.
Republica de Chile - VI 28/9/2022 | Aves Anthony Martinez 1.Aplicacion de Pruebas
Grado Yenny Ochomogo Diagnosticas y Formativas
Yarisel NGfiez tradicionales.
Katherine Moreno 2.Observa_<3ién de rdbricas de
lsmael Camargo evaluacion de conducta.
3.Aplicacion de Encuestas de
Yoshmary Chong Tipo de Jugador.
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AVANCES EN LAS ACTIVIDADES DE ACUERDO CON EL CRONOGRAMA DE TRABAJO

COLABORADOR FECHA % DE
IMPULSOR ACTIVIDAD AVANCES
(ES) INICIO | FIN AVANCE
Anthony Martinez
Yenny Ochomogo |1-Aplicacion de Encuestas de Tipo
L Aplicacion de : - de Jugador.

Yarisel Nune

ﬂgﬁggsé;nslsmn, encuesta de K Ih . unez 2.Tabulacién de datos de encuesta | Agosto |Octubr 67%
orfil del jugador) | PO de Mat erine de tipo de jugador. 2022 |e2022 °

P Jug jugador oreno 3.Andlisis preliminar para definicion

Ismael Camargo de perfil de jugador.

Yoshmary Chong

Anthony Martinez
CONDUCTAS Yenny Ochomogo |1 Aplicacion de ribricas de
(definir las Aplicacién de | Yarisel Nifez conducta Asosto | Octub
conductas, rbricas de Katherine 2.Tabulacién de resultados 2‘?’8;’20 cruor 67%

- P . e 2022

ponderaciones, conducta Moreno 3.Analisis preliminar de conductas
KPIs) Ismael Camargo observadas en V° y VI° grado

Yoshmary Chong

1.Revision y andlisis de los
materiales didacticos de V° y VI°
grados entregados para la

- 3 elaboracion de la propuesta de
gf“ﬁ:\é?CADo Revision de | Anthony Martinez | o5 PED/PEND a desarrollar.

b material Yenny Ochomogo | 2.Revision, anélisis y redisefo de Sept | Octubr o
(mecanicas, e . . . ; 5022 2022 50%
dindmicas, dl:jaCtl(zo de Yarisel NURez pruebqs diagnosticas y e
componentes) Ve yVi Ismael Camargo formapvgs para la medicion de

conocimientos en los
estudiantes de V° y VI° grado de
los CEBG Fe y Alegria y Republica
de Chile.
AVANCES EN TAREAS ADMINISTRATIVAS
FECHA
TAREA (OO IR AVANCES % DE AVANCE
(ES) INICIO FIN
1. Anélisis de la informacién sobre la que
trata el proyecto para la elaboracién del
L Anthony logo.
Diseno del logo Martinez 2. Diseno en Adobe lllustrator del logo del Agosto Agosto 100%
del proyecto 2022 2022
Yenny Ochomogo proyecto.
3. Generacion en formato pngy en diversos
tamanos del logo del proyecto.
1. Anélisis del plan de trabajo del proyecto
Anthony enviado por el Parque Natural
g;oglaqgrama de Martinez Metropolitano. AQg(‘)’;tQO 28335 100%
) Yenny Ochomogo |2. Diseno del cronograma de trabajo de
acuerdo con el Modelo GAMITIC.
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COLABORADOR FECHA % DE
TAREA (ES) AVANCES T o AVANCE
1. Arreglo y organizacion de los portafolios que
Anthony contendran la informacion generada en el proyecto.
Organizacion de la Martinez 2. Creacion del equipo “Proyecto ECOGAMI 2.0” en A .
. 2 . . - L2 gosto | Junio
informacion del v Microsoft Teams para la organizacion y administracion 2022 | 2024 4.17%
proyecto enny de la informacién generada en el proyecto.
Ochomogo 3. Administracion del Equipo “Proyecto ECOGAMI 2.0” en
Microsoft Teams (alimentacion de informacion).
3. Elaboracion del formato a utilizar para evidenciar los
acuerdos a los que se llegan en las reuniones a
Minutas de Yenny realizar durante el proyecto. Agosto |Octubre 417%
reuniones Ochomogo 4. Elaboracién de las 8 minutas de diversas reuniones 2022 | 2022 ’
sostenidas del proyecto durante el mes de septiembre
2022.
Notas de
?us;]%riwj:g;n;eslde Yenny 1. Elaboracién de las notas de asignacion de funciones Sept Sept 100%
: . Ochomogo de los colaboradores del proyecto en CIDITIC. 2022 | 2022
equipo de trabajo
del Proyecto
Informe de Yenny 2. Preparacion del informe mensual de avances del Agosto | Junio o
avances - Ochomogo proyecto 2022 | 2024 | 417%
septiembre 2022 ’
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EVIDENCIAS

Elaboracién en Adobe lllustrator del nuevo logo del Proyecto ECOGAMI v 2.0. Participantes en esta actividad: Mgtr. Anthony
Martinez y Licda. Yenny Ochomogo de Lépez.

=
[+ 7

Atencion de Gira Académica en el Parque Natural Metropolitano. Centro a evaluar: CEBG Fe y Alegria.
Grado: VI°. Fecha y hora: 1 de septiembre de 2022. 8:00 am a 11:30 am.
Observacion y recoleccion de datos relacionados con la conducta y perfil de jugador en los estudiantes.
Colaboradores participantes: Mgtr. Anthony Martinez, Licda. Yenny Ochomogo de Lépez, Mgtr. Ismael Camargo.
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Atencion de Gira Académica en el Parque Natural Metropolitano. Centro a evaluar: CEBG Fe y Alegria.

* Grado: V°. Fechay hora: 6 de septiembre de 2022. 8:00 am a 11:30 am.
Observacion y recoleccion de datos relacionados con la conducta y perfil de jugador en los estudiantes.
Colaboradores participantes: Mgtr. Anthony Martinez, Lic

da. Yenny Ochomogo de Lopez, Mgtr. Yarisel Niez.

7




Reunion sobre el Proyecto ECOGAMI v 2.0. Participantes: Por CIDITIC el Mgtr. Anthony Martinez, la Licda. Yenny Ochomogo de
Lopez, la Mgtr. Yarisel Nufez y el Mgtr. Ismael Camargo y por el PNM la Mgtr. Dionora Viquez,

Directora del PNM y las Licenciadas Kristell Jiménez y Katherine Castillo.
Fecha y hora: 6 de septiembre de 2022. 12:00 pm a 2:00 pm. Lugar: Parque Natural Metropolitano.
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Reunién del equipo de trabajo del Proyecto ECOGAMI v 2.0. Participantes: Mgtr. Anthony Martinez, Licda. Yenny Ochomogo de
L6pez, Mgtr. Yarisel Nunez, Mgtr. Ismael Camargo, Mgtr. Katherine Moreno, Ing. Gilberto De Casanova, Licda. Yoshmary Chong.
Fecha y hora: 9 de septiembre de 2022. 10:00 am a 11:30 am. Lugar: Salén de Reuniones de CIDITIC.

Reunion sobre anélisis de resultados de las ribricas de conducta y perfil de jugador del Proyecto ECOGAMI v 2.0. Participantes:
Mgtr. Anthony Martinez, Licda. Yenny Ochomogo de Lépez, Mgtr. Yarisel Nufiez, Mgtr. Ismael Camargo

Fecha y hora: 22 de septiembre de 2022. 8:30 am a 10:0 am. Lugar: Salén de Reuniones de CIDITIC.
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Reunién del equipo de trabajo del Proyecto ECOGAMI v 2.0. Participantes: Mgtr. Anthony Martinez, Licda. Yenny Ochomogo de
Lopez, Mgtr. Yarisel Nifez, Mgtr. Ismael Camargo, Mgtr. Katherine Moreno, Ing. Gilberto De Casanova, Dr.  Ramfis Miguelena,
Ing. Kexy Rodriguez. Fecha y hora: 26 de septiembre de 2022. 1:00 pm a 3:30 pm. Lugar: Salén de Reuniones de CIDITIC.
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Atencién de Gira Académica en el Parque Natural Metropolitano. Centro a evaluar: CEBG Replblica de Chile
Grado: V°. Fecha y hora: 27 de septiembre de 2022. 8:00 am a 11:30 am. Observacion y recoleccion de datos relacionados
con la conducta y perfil de jugador en los estudiantes.
Colaboradores participantes: Mgtr. Anthony Martinez, Licda. Yenny Ochomogo de Lopez, Mgtr. Yarisel Ninez, Mgtr. Katherine
Moreno, Mgtr. Ismael Camargo.
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Atencion de Gira Académica en el Parque Natural Metropolitano. Centro a evaluar: CEBG Republica de Chile. Grado: VI°. Fecha
y hora: 28 de septiembre de 2022. 8:00 am a 11:30 am.

Observacion y recoleccion de datos relacionados con la conducta y perfil de jugador en los estudiantes.

Colaboradores participantes: Mgtr. Anthony Martinez, Licda. Yenny Ochomogo de Lopez, Mgtr. Yarisel Nufez, Mgtr. Katherine
Moreno, Mgtr. Ismael Camargo, Licda. Yoshmary Chong.
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CRONOGRAMA DE TRABAJO DEL PROYECTO ECOGAMI V 2.0 - CIDITIC

N° Actividad

Etapa 1: Entregables 1: Lista de asistencia de los estudiantes participantes, Resultados de las pruebas diagndsticas y formativas del material No digital, Procedimientos para el disefio y
aplicacion de los juegos y su efectividad en el aprendizaje con el material No digital y Documento borrador de Articulo cientifico de resultados del proyecto para publicar en una revista
indexada o revista de educacion

1 Reuniones de trabajo PNM-CIDITIC

2 Implementacion del Modelo GAMITIC

Impulsor: JUGADOR (misién, motivaciones,
perfil del jugador)

a.l Aplicacion de encuesta de tipo de jugador

a.1.1 [Tabulaciéon de resultados

a.1.2 |Definicién de tipos de jugadores

b Impulsor: CONDUCTAS (definir las
’ ductas, ponderaci , KPIs)
b.1 Aplicacién de rubricas de conducta

b.1.1 |Tabulacion de resultados

b.1.2 |Analisis conductual de V° y VI° grado

Impulsor: DISENO GAM IFICADO
(mecanicas, dinamicas, componentes)

cl Revision de material didactico de V°y VI°

c.1.1 |Propuesta de contenido multimedia a utilizar

c.2 Definicion de los PED/PEND a confeccionar
Analisis de los elementos de juegos de los
PED/PEND
c.4 Elaboracién de los Prototipos de PEND
Elaboracion de manuales de usuario de los
PEND

c.4.2 |Pruebas de los Prototipos de los PEND
c.4.2.1 |Aplicaciéon de pruebas gamificadas

c.4.2.2 |Tabulacion de resultados

c.4.3 |Ajustes a los prototipos de los PEND

c3

c4.1

Ajustes a los manuales de usuario de los
PEND finales
Elaboracion de los productos educativos no

c4.4

c45 digitales finales

Validacion (revision y aprobacion) del
material gamificado no digital final

c.5 entregable en la etapa 1 (Cubo didactico,
Rompecabeza, Giro didactico, Organizador de
palabra)

3 Produccion cientifica de los PEND

Recopilacién de los resultados obtenidos para
la elaboracion de articulo cientifico.

Reuniones de trabajo para la elaboracién del

b. borrador del articulo cientifico.
C. Entrega del borrador del articulo cientifico.
4 Capacitaciones sobre los PEND

5 Entrega de informe técnico de la Etapa I.




Actividad

Etapa 2: Entregables 2: Resultados de las pruebas diagnésticas y formativas del material digital, Procedimientos para el disefio y aplicacion de los juegos y su efectividad en el aprendizaje
con el material digital, Resultados de las evaluaciones de los docentes y estudiantes del material digital

Impulsor: TIC (plataformas, analisis y
desarrollo, prototipo)
d.1 Elaboracién de los Prototipos de PED
Elaboracion de manuales de usuario de los
PED

d.1.2 [Pruebas de los Prototipos de los PED
d.1.2.1 |Aplicacion de pruebas gamificadas
d.1.2.2 |Tabulacién de resultados

d.1.3 [Ajustes a los prototipos de los PED

Ajustes a los manuales de usuario de los PED

1.4
d finales
Elaboracién de los productos educativos
d.1.5 .
digitales finales
Validacion (revisién y aprobacion) del
42 material gamificado digital final entregable

en la etapa 2 (Juego de memoria, Juego de
rompecabeza, Juego organizador de palabra)

Revision final del material gamificado digital
(Juego de memoria, Juego de rompecabeza,
d.3 Juego organizador de palabra) y no digital
(Cubo didactico, Rompecabeza, Giro didactico,
Organizador de palabra) aprobado.

Impulsor: CAM BIO DE CONDUCTA (estado
e. de flow, empoderamiento,
retroalimentacion, KPIs)

Utilizacion de los PED/PEND en las giras

A
€ académicas del PNM

e.2 Aplicacion de pruebas gamificadas

3 Aplicaciéon de encuestas de satisfaccion
e. .
entre los discentes

e.1.3 |Tabulacién de resultados
6 Produccion cientifica de los PED
Recopilacion de los resultados obtenidos para

a la elaboracién de articulo cientifico.
Reuniones de trabajo para la elaboracion del

b. borrador del articulo cientifico.

c Entrega del articulo cientifico de los PEND y

del borrador del articulo de los PED.
7 Capacitaciones sobre los PED

Promocién y difusion de los resultados
8 finales del Proyecto a la SENACYT y a la
comunidad en general.

Entrega de informe Técnico de la Etapa Il e
Informe Final de resultados del proyecto.




