Desarrollo de recursos innovadores para mejorar las habilidades l6gico-matematicas en primaria, a
través de
robotica educativa.

Cronograma de Trabajo
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Etapa 1: Entregable 1: Documento sobre el estado del arte. Entregable 2. Documento sobre equipamiento de
las escuelas. Entregable 3. Documento Guias de estudiantes y docentes. Entregable 4. Informe técnico-
financiero

o Gestiones administrativas con
SENACYT

e Revision bibliografica y levantamiento
del estado del arte

e Visita de coordinacion a las tres
escuelas participantes

e Adquisicibn de materiales vy
equipo.

o Entrenamiento a ayudantes

e Levantamiento de una pagina Web

e Lanzamiento del proyecto

o Elaboracién de guias para
estudiantes y docentes con rabricas
para evaluacion

o [Formacion de grupos en las escuelas

o Entrega de Infforme  Técnico-
Financiero de la Etapa |

Etapa 2: Entregable 1: Articulo para revista de educacion (indexada). Entregable 2: presentaciones sobre los
resultados. Entregable 3. Informe final del proyecto

« Entrenamiento a los docentes.

e Aplicacion de los juegos y dindmicas
a los niflos de las escuelas.

e Analisis de los resultados.

e Divulgacion a los diversos medios.

o Disefio final de Articulo sobre los
resultados del proyecto

e Culminacibn y presentacion de
resultados del proyecto

o Entrega de Informe Técnico-Financiero
de la Etapa Il.

o Entrega de Informe Final del Proyecto.




